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PLANEACION PEDAGOGICA
Prejardin 1 Sy 'jl-‘écua -1 DE SEPTIEMBRE 2025 |
PROYECT O_PED]Gasf 0: Emanuel: una experienéiﬁuc_iuat—rt_!hm de exploraciény construccion cultural.

PROPOSITO: Favorecer en las nifias y los nifios el—azéarroil_tr_ge la motricidad gruesa, el equilibrio, la coordinacién viso-
motriz y la orientacién espacial, al tiempo que se fortalece la discriminacién de colores, la atencién, el sequimiento de

instrucciones y la memoria, en un ambiente lidico y creativo que promueve la cooperacién, la paciencia al esperar turnos
|y la expresién de emociones a través del juego y el movimiento.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracién

ollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

"PROFESIONAL: Sandra Daza | NIVEL:

| EJES DE TRABAJO: Desarr
| RECURSOS/MATERIALES: Mdsica alegre para ambientar la experiencia, Parlante o reproductor de mdsica, tarjetas con
huellas de los pies, Cinta adhesiva o elementos de seguridad para fijar el tapete al piso y evitar movimientos, Espacio amplio, limpio y
L(-e de obstéculos para el desarrollo de la experiencia,

cSTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: CAMINO DE COLORES Y HUELLAS DIVERTIDAS

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los niffos y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con fichas de
imanes listas para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el
lugar donde desean jugar y experimentar con los imanes, lo que promueve la autonomia, la creatividad, la exploracion
sensorial, la coordinacion viso-motriz y la concentracién. Este primer momento busca generar un ambiente de calma,
disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre y la

experimentacion.
Posteriormente, la profesional ori

La experiencia pedagégica "Camino

enta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
de colores y huellas divertidas” busca potenciar en las nifias y los nifios diferentes
desarrollos como la motricidad gruesa, el equilibrio dindmico, la coordinacién viso-motriz, la discriminacién de colores, la
atencién, la memoria de trabajo 'y el sequimiento de instrucciones, odemds de favorecer habilidades socioemocionales
como la paciencia para esperar turnos, la cooper‘acién cuando se trabaja en parejasy la expresién de emociones al
compartir cémo se sintieron durante el recorrido. Para organizar la experiencia, la profesional prepara un tapete largo
tela amarilla con huellas de diferentes colores y circulos en contraste, ubicdndolo en un espacio amplio, seguro,
entilado y libre de obstdculos, de manera que los nifios puedan desplazarse con confianza. El ambiente disefiado se
enriquece con misica alegre de fondo que motive al movimiento, ademds de una disposicion que genere expectativa al
presentar el tapete como un *camino mdgico” que deberdn recorrer con atencién y energia, convirtiendo el espacio en un
escenario de juego, exploracién y refo.
El desarrollo contempla distintos momentos: en el inicio, los nifios y nifias se rednen en semicirculo, se les presenta el
tapete como un camino lleno de aventuras y se despierta su curiosidad con preguntas como “¢qué colores ven?" o “a
dénde nos llevard este camino mdgico?"; en la exploracién guiada, cada participante avanza colocando sus pies sobre las
huellas correspondientes, y al llegar a cada circulo realiza una accién propuesta por la profesional como saltar dentro,

anlzudie, sirar, nzmbrer el color o levantar las manos, lo que permite que integren movimiento, atencién y juego; en el

momento de variacién, la dificultad aumenta con consignas como caminar hacia atrds en un tramo, avanzar en puntas de
nombrar un objeto del mismo color,

pie, recorrerlo en pareja coordinando movimientos o detenerse en cada circulo para
lo que estimula la creatividad y la memoria; finalmente, en el cierre, se genera un espacio de didlogo donde los nifies
expresan como se sintiergn, qué parte del camino les qusté mds y cudl reto disfrutaron, favoreciendo asi la reflexién, la
exnresion oral y la comunicacién con el grupo.
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solo fortalece el desarrollo motor, sino que también integra aspectos cognitivos, emocionales y sociales en un ambiente

de confianza, exploracién y juego compartido. o
Estrategia entre pares: al momento de la octividad CAMINO DE COLORES Y HUELLAS DIVERTIDAS socializar colores
y lectura posibilitando conocimiento en relacién con la escritura global:
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IARDIN INEANTIL EMANUEL ™
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Sandra Daza 'NIVEL;: Prejardin 1 FECHA:2 DE SEPTIEMBRE 2025
dadana de exploracién y construccién cultural. N

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ci
PROPOSITO: fortaleciendo en las nifias y los nifios la motricidad gruesa, el equilibrio, la coordinacién y la orientacién upacigl_
la atencién, promoviendo ademés la ereatividad en los movimientos, ia

mientras se afianza la discriminacién de colores, la memoria Y
cooperacién al trabajar en pareja y la expresién de emociones en un ambiente lidico, sequro y motivador que da continuidad al
aprendizaje iniciado en la experiencia anterior del “Camino de colores y huellas divertidas”..

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracidn y juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

Aros pldsticos de colores, Mdsica alegre para ambientar, Cinta adhesiva para fijar los
ra el desarrollo de la experiencia

| RECURSOS/MATERIALES:
_ciﬁglo_scigfio y evitar que se muevan, Espacio amplio, limpio y seguro pa
TSTRATEGIA: asamblea

J Je: 7

“EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SALTANDO ENTRE AROS MAGICOS

r ol aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con plastilina de
lorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir
libremente el lugar donde desean sentarse y comenzar a moldear, lo que favorece la autonomia, la creatividad, la exploracién
sensorial, la coordinacién viso-motriz y el fortalecimiento de la motricidad fina. Este primer momento busca generar un
ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el

juego libre y la experimentacion.

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y Javan sus manos

La experiencia fiene como propésito continuar fortaleciendo en las nifias y los nifios la motricidad gruesa, la coordinacidn, la
ido del camino de huellas del dia anterior, l

discriminacién de colores, la memoriay la atencién, ampliando lo trabajado en el recorr
pero ahora integrando saltos, movimientos corporales creativos y dindmicas grupales que fomentan la interaccion y el trabajo
mplio y libre de obstdculos, donde se disponen en el piso aros o

en equipo. Para organizarla, la profesional prepara un espacio a
circulos de colores grandes distribuidos en diferentes posiciones, formando un "jardin mdgico de colores” que servird de
escenario para explorar y jugar. El ambiente se disefia alegre y motivador, con mdsica de fondo que invite al movimiento,

generando un clima de confianza, energia'y curiosidad por descubrir qué retos guarda cada color.
En el inicio, la pro eguntando: "¢Se acuerdan del camino mdgico de colores que

fesional retoma la experiencia del dia anterior pr
scorrimos? Hoy esos colores volvieron, pero se trans irculos mdgicos que estdn en el piso. ¢Quieren descubrir

formaron en ci
qué podemos hacer en ellos?". En el desarrollo, cada nifio y nifia se desplaza por los aros siguiendo consignas: saltar en un color ,
especifico, avanzar de un aro a otro como canguro, caminar solo en los circulos rojos, girar dentro del azul o aplaudir al llegar i
ol verde. Se incluyen variaciones de dificultad, como recorrer los circu f

los en parejas, memorizar una secuencia de colores antes
de saltar o inventar un nuevo movimiento para compartir con el grupo, lo que potencia la creatividad y la cooperacién. En el
cierre, se realiza una pequeia reflexidn grupal donde cada nifio comparte cudl fue su circulo favorito'y cémo se sintié con la
experiencia, generando un espacio de comunicacidn y valoracién del trabajo colectivo.
Los materiales o recursos a utilizar son: aros pldsticos de colores (o circulos elaborados en cartén o fomi), misica alegre,
parlante o reproductor de sonido, cinta adhesiva para fijar los circulos al piso y un espacio amplio, limpio y seguro. De esta
manera, la experiencia se articula de forma coherente con la del dia anterior, manteniendo el hilo conductor en torno a los
colores y el movimiento, pero ampliando las posibilidades de exploracidn, reto y juego compartido.
Estrategia entre pares: Realizar apoyo mano sobre manoy supervisién de estas. La actividad propuesta no req
ajuste, ya que esta dentro de las habilidades y capacidades de Jose Rual.

Al inicio de la jornada, al ingresa
colores listas para manipular y exp

uiere de
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| PLANEACION PEDAGOGICA
R J FECHA: 3 DE seﬁséi&aﬁé‘iﬁis‘j

"PROFESIONAL: Sandra Daza "]'NIVEL: Prejardin 1
riencia Eludadano de éxp!ﬁr;alcién y cunsh"‘t-;c-.éi}-.“rn cultural.

PROYECTO PEDAEOGICO: Emanuel: una expe
PROPGSITO: favorecer en las nifas: ;’i&&%’h’&?é’lﬁé‘sﬁ}}aiﬁ; 2 motricidad fina, 1a coordinacién 6culo-manual, la explorad
la conciencia ambiental y el cuidado de la naturaleza, dar

censorial y la curiosidad cientifica, mientras se promueve
uidad al hilo conductor de las experiencias anteriores en torno a los colores y el movimiento, ahora vinculados 2
los colores también se encuentran en la vida que nace de las semillasy q

n la proteccién del entorno de manera ladica, significativa y creati

contin
agricultura urbana, con el fin de que reconozcan que

3l sembrar y cuidar las plantas, participan activamente e

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién
la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en

*wn,sosmarenml.es: DRecipientes pequefios (vasos pldsticos, materas o botellas recicladas), Tierra
abonada, Semillas féciles de germinar, Palitas pequefias o cucharas pldsticas, Agua.

TESTRATEGIA: Asamblea

—EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "COLORES QUE SIEMBRAN"
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintos rompecabezas de
diferentes tamafios, formas'y colores listos para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional,
les permite elegir libremente el lugar donde desean jugar y armar las piezas, lo que promueve la autonomia, la
concentracién, la coordinacién vise-motriz, el reconocimiento de formas y colores, asi como el desarrollo del pensamiento
légico. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los
compafieros, permitiendoa cada nifio iniciar el dia desde el juego librey la experimentacién, Posteriormente, la profesional
orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

La experiencia pgdagégicu *Colores que siembran vida" busca potenciar en las nifias y los nifios el desarrollo de la
n 6culo-manual, la exploracién sensorial, la curiosidad cientifica y la conciencia ambiental,

motricidad fina, la coordinacio
dando continuidad al aprendizaje previo sobre coloresy movimiento, ahora en relacién con la naturalezay la agricultura
urbana. Para organizar la experiencia, la profesional prepara mesas con materiales de siembra clasificados por colores

(semillas, tierra, pequefios recipientesy palitas), conectando con la idea de que asi como los nifios saltaron y caminaron
‘ 7 caminos y circulos de colores, ahora esos colores se transforman en vida al sembrar y cuidar plantas. El ambiente se
disefia como un pequeio *taller de agricultura urbana”, decorado con imdgenes de huertas'y con misica suave relacionada
con la naturaleza, generando calma, motivacién y un espacio de descubrimiento.

En el inicio, se recuerda lo trabajado en los dias anteriores con preguntas como: *¢Se acuerdan de los colores magicos
que caminamos y saltamos? Hoy esos colores se convirtieron en semillas que podemos sembrar para dar vida a nuevas
plantas®. Eneel desarrollo, cada nifio recibe un recipiente pequefio con tierray semillas, y siguiendo consignas claras, coloca
la tierra, siembra la semilla y riega con un poco de agua, fortaleciendo la motricidad finay el cuidado del medio ambiente:
ademds, se les pide asociar el recipiente o marcador de su planta con un color, recordando lo vivido en experiencias
anteriores. Se incluyen variaciones como sembrar en parejas, comparar semillas de diferentes formas o clasificar los
recipientes por color, lo que promueve el trabajo cooperativo y el reconocimiento visual. En el cierre, se invita a
reflexionar sobre lo sembrado preguntando: “¢Qué creen que pasard con estas semillas en unos dias?”, favoreciendo la
expresién oral, la imaginacién y la proyeccién del cuidado de la naturaleza.
Los materiales o recursos son: recipientes pequefios (vasos pldsticos, materas o botellas recicladas), tierra, semillas
féciles de germinar (frijol, lenteja o maiz), palitas pequefias, agua en regaderas o botellitas, manteles pldsticos para
proteger las mesas, carteles o tarjetas con colores, y un espacio limpio y ventilado.

E@M realizar apoyo a la actividad logrando su participacién de esta. Jose Ratil supero barrera 'y la
actividad dentro de sus habilidades a realizar.
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DE ROOOTADC

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza ' NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 4 DE SEPTIEMBRE 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y las nifias el reconocimiento de su esquema corporal a través del movimien
estimulando el desarrollo de la coordinacién motora, el equilibrio, la lateralidad y la conciencia corporal, mientras disfrui
de una experiencia lidica que promueve la expresién, la socializacién y el trabajo en grupo

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracién

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

" CURSOS/MATERIALES: Parlante, Pafiuelos de colores o cintas, Aros, Conos, Colchonetas, Imdgenes con

posturas corporales, Pelotas livianas.
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MI CUERPO SE MUEVE ASI

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas diferentes titeres listos para
explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente con qué titere desean
jugar e inventar personajes o pequefias historias, lo que favorece la autonomia, la creatividad, la imaginacién, la expresién
oral, la coordinacion motriz finay el juego simbélico. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute
y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde la fantasia, la exploracion y
la comunicacion a través del juego libre con los titeres.

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manes

La experiencia "Mi cuerpo se mueve asi” busca fortalecer en los nifios y nifias de 3 afios el conocimiento'y la conciencia
de su propio cuerpo, el desarrollo de la coordinacién motora gruesa, la expresidn corporal y el reconocimiento de las
diferentes formas en que se puede mover el cuerpo. Para ello, organizo la propuesta a través de un espacio amplio y
seguro, libre de obstdculos, que invite al movimiento'y la exploracidn. Al inicio, recibo al grupo en un circulo de encuentro,
Aonde, con ayuda de imdgenes Y gestos, les muestro diferentes partes del cuerpo y los invito a tocarlas y nombrarlas,
enerando un momento de motivacion y conexidn inicial. Luego, paso a la exploracién activa proponiendo juegos corporales
como caminar de puntillas, saltar como un conejo, gatear como un gato o balancearse como un drbol, lo que permite que
los nifios reconozcan sus posibilidades de movimiento mientras disfrutan de la imitacién y el juego simbélico. En este
proceso, los acompafiaré con mdsica variada, que incentive a mover brazos, piernas, cabeza y todo el cuerpo al ritmo de
sonidos suaves y rdpidos, favoreciendo la coordinacién y la atencién. Posteriormente, genero un momento de pausa y
relajacién, en el que los nifios se recuestan en el piso y realizan respiraciones suaves, identificando cémo su cuerpo
también puede estar tranquiloy en calma. Finalmente, cerramos la experiencia con un didlogo en el que cada nifio comparte,
a su manera, cudl fue el movimiento que mds disfrutd, reforzando la expresién oral y la construccién de confianza en si
mismos. Para la ambientacién, dispongo colchonetas, aros de colores y paiiuelos que estimulan la creatividad y la
exploracién libre. Los materiales que utilizaré son: colchonetas, aros pldsticos, pafiuelos de tela, imdgenes de las partes
del cuerpo, mdsica variada y un parlante. Esta experiencia, unificada y articulada, permite que los nifios y nifias se
reconozcan, disfruten y fortalezcan sus habilidades a través del movimiento, el juegoy la interaccion con Sus pares.

Estrategia entre pares: realizar apoyo a la actividad logrando su participacién de esta. Jose Radl supero barrera y la
acf_awfd dentro de sus habilidades a realizar,
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pE POGOTADC
PLANEACION PEDAGOGICA

j NIVEL: Prejardin 1 "FECHA: 5 DE SEPTIEMBRE 2025

PROFESIONAL: Sandra Daza
PROYECTO PEB:G—BGEEO Emanuel: una experiencia Ei‘tid_adam_de exP_fora.;.lgn_)(_constrt;éEf&n cultural,
El propdsito de esta experiencia es favorecer en los nifios y nifias el reconacimiento de su cuerpo a través

PROPOSITO!
propuestas lidicas ¥ sencoriales que fortalezcan la observacidn, la atencién y la coordinacién viso-motriz. A partir de
video y la interaccién con un dibujo del cuerpo, se busca que identifiquen y nombren algunas de sus partes, relacionéndd
con su propie corporalidad, mientras potencian el lenguaje, la expresién oral y el trabajo en grupo en un ambiente
descubrimiento y juego.
I —— :
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracién
EJES DE TRABAJO: Desarro

’_’WRSOSIMATERIALES: Video , Cartulina tamafio pliego, Marcadores de colores, Espejo, Imdgenes
impresas de las partes del cuerpo

ESTRATEGIA: Asamblea
e e = :
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "PREVENCION DE ABUSO SEXUAL INFANTIL"

Al iniciar la jornada, al ingresar al aula, las nifias y los nifios encuentran sobre las mesas diferentes loterias de imdgenes
oroanizadas previamente por la profesional, listas para invitar a la exploracién libre y al juego en pequefios grupos. Esta
propuesta les permite elegir el lugar donde desean ubicarse y decidir con qué fichas quieren jugar, favoreciendo la
autonomia, la toma de decisiones, la creatividad y la concentracién mientras relacionan las imdgenes con sus

en la atencién, la memoria visual, la coordinacion viso-motriz y el reconocimiento

correspondientes. A la vez, s€ fortalec
de objetos, colores 0 categorias representadas en las cartillas. Este primer momento estd disefiado para generar un

ambiente de calma, disfrute y acogida mientras llegan todos los compafieros, permitiendo que cada nifio y nifia inicie el
dia desde el juego libre, la experimentacion y la satisfaccién de ir completando su cartilla de manera divertida.
Posteriormente, la profesional orienta o rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

La experiencia pedagdgica “Cuidando mi cuerpo con amor y respeto” busca potenciar en las nifias y los nifios de tres
afios la expresién oral, la comprensién de su esquema corporal y el reconocimiento de limites personales, promoviendo la
ién de la violencia sexual de forma lidica y apropiada para su edad. Se pretende

sguridad, la autonomia y la prevenci
fortalecer el desarrollo socioemocional @ través del reconocimiento de las emociones y la autovaloracién, asi como el
desarrollo cognitivo mediante la identificacién de las partes del cuerpoy la comprensidn de que existen zonas intimas que

nadie puede tocar sin su consentimiento. Para organizar la experiencia, la profesional dispondrd el espacio en un ambiente
acogedor y tranquilo, colocando un tapete grande en el centro del aula donde se reunirdn los nifios y nifias en circulo. En
una de las paredes se encontrard un cuerpo humano dibujado en cartulina, el cual servird como recurso visual de apoyo,
mientras que en una pantalla se proyectard un breve video animado, adaptado para su edad, sobre el cuidado del cuerpo
y la importancia de decir "NO" ante situaciones incémodas. Los materiales que se utilizardn son cartulina, marcadores,
stickers de caritas felices y tristes, colores, un televisor o proyector para el video, y un mufieco o titere que acompariard
a la profesional durante el desarrollo de la experiencia. El ambiente estard disefiado para que los nifios se sientan seguros
y confiados, favoreciendo la interaccidn, la escucha atenta y el didlogo. Se generard un clima de respetoy empatia, donde
cada participante pueda expresar libremente sus ideas y emociones. La decoracién incluird colores suaves y elementos
que transmitan calma, como cojines y peluches, para reforzar la sensacién de proteccién. La experiencia contempla tres
man_\enfos.pr'incipu[es. En el momento inicial, la profesional recibird a los nifios en circulo y, con apoyo del titere, les dard
la bienvenida con una breve conversacién sobre lo valioso que es nuestro cuerpo y lo imporfante que €s cuidarlo. En el
momento de desarrollo, se proyectard el video animado, el cual serd pausado en puntos clave para explicar y dialogar con

los nifios. Luego, se presentard el cuerpo humano dibujado en cartulina, sefialando las partes visibles que todos podemos |

llo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.
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mostrar (como manos, cabeza y pies) y oquetlds partes intimas que se cubren con la ropa interior, enfatizando que nadie
puede tocarlas. A través de stickers con caritas felices o tristes, los nifios identificardn situaciones correctas e
incorrectas relacionadas con el cuidado del cuerpo. Finalmente, en el momento de cierre, se retomard al titere para
reforzar el mensaje de amor propio y autocuidado, invi tando a los nifios a repetir frases sencillas como: "Mi cuerpo es
mio”, “Puedo decir NO”, y *Siempre cuento a un adulto de confionza”.

De esta manera, la experiencia integra la expresién artistica, el juego simbélico, la comprensién de mensajes audiovisuales
y el fortalecimiento de valores de respeto y autocuidado, articulando todos los momentos de forma coherente y

significativa para los nifios y nifias.
Estrategia_entre pares: utilizar

partes privadas. Ejemplo :

dibujo del cuerpo humano sefialando las partes intimas. De manera verbal sefial las

r . Este es L
Imi cuerpo
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PLANEACION PEDAGOGICA
l__PFE)fESIONAL Sandra Daza | NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 8 DE SEPTIEMBRE 2025
' PROYECTO PEDAGOSICO:
PROPOSITO: Reconocer de manera vivencial

Caidas y accidentes, comprendiendo que su cui
demds. A través de la exploracién de diferen

Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

y lidica, la importancia de mantener los pisos en buen estado para evitar
dado es una accién necesaria para garantizar la sequridad propia y la de los

tes situaciones, el juego corporal y la organizacién colectiva del espacio, se
busca que fortalezcan habitos de autocuidado, responsabilidad y trabajo en equipo, desarrollando también la capacidad
-@E@‘Mgﬁ Y Proponer soluciones sencillas que contribuyan al bienestar de toda la comunidad educativa.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién

EJES DE TRABATO. Desarrollo social y personal en la
RECURSOS/MATERIALES:

fi?uaciones de riesgo y cuidado,

primera infancia: Vivir espacios de participacidn genuina.
Cinta adhesiva de colores, Ju
Conos o botellas plésticas, Pafio

quetes, Papeles celofdn o bolsas plésticas, Tarjetas con imdgenes de
S 0 trapos pequefios, Titere para la reflexidn

—

ESTRATEGIA: Asamblea
e e M AR

EXPERIENCIA PEDAGGGICA: "CAMINOS SEGUROS"
Encugnfmn sobre las mesas distintas bande jas con plastili
Prevlflmente por la profesional, les permite elegir libreme
Plastiling, lo que promueve la autonomia, la creatividad, la

Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los companeros,
no iniciar el dia desde el juego libre y la experimentacién
; ofesional orienta la rutina de la manana

* Alinicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias
na listas para explorar. Esta propuesta, organizada

nte el lugar donde desean Jugar y experimentar con la
exploracién sensorial, la motricidad fina y la concentracién.

aula, en el que delimito con cinta
o despejado y limpio, y otro con obstdculos como juguetes regados y
. de manera que los nifios puedan vivenciar la diferencia entre un espacio cuidado y otro

. Como un nifio corriendo dentro
Y juguetes regados, para que a través de la observacién puedan iniciar un
esencia de un titere, que servird como mediador para generar reflexiones
periencia contempla varios momentos: primero, en un circulo de conversacién,
as abiertas para que los nifios expresen qué puede pasar si corremos, si el piso
| suelo. Luego, pasamos al juego vivencial “El camino seguro”, donde recorren los
corporal, logran comprender que caminar por un piso limpio y libre de objetos es
e la accién colectiva con pafios y trapos, invitando a los nifios a limpiar y organizar

ntre todos cuidamos el lugar donde jugamos y aprendemos. Finalmente, el titere
aparece para preguntar: "¢Qué debo hacer para no caerme?" y los nifios responden con sus ideas, cerrando la experiencia

con una pequefia consigna cantada: "Si limpio y recojo, seguro camino”, que se acompaiia de palmas para fijar el mensaje
de manera lidica. Los materiales que utilizo son cinta adhesiva de colores, Juguetes, papeles celofdn para simular agua,
tarjetas con imdgenes, conos o botellas pldsticas para marcar el recorrido, pafios y un titere que guia la reflexién. De
esta forma, todo el proceso se articula en un ambiente preparado para vivenciar, reflexionar y actuar, logrando que los

nifios comprendan, desde la préctica, la importancia de reducir riesgos de caidas y mantener los pisos en condiciones
seguras.

muestro las imdgenes y formulo pregunt.
estd mojado o si los juguetes estdn en e
dos caminos y, a partir de la experiencia
mucho mds seguro. Después, se promuev
el espacio, reforzando la idea de que e
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| Educacién Especiall Estrategia Entre Pares Fortalecer habilidades académicas para favorecer capacidades del uso trabajo
en mesa con plastilina, autonomia y creatividad. Recomendar a los referentes familiares (mamd y papd) uso de un cuaderno

realiza realizar ejercid sencillos de caligrafia para fortalecer habilidades académicas.
Ed. Especial Jose Manuel R.
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PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1
|

| PROYECTO PEDAGOBICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracidn y construccién cultural.

\TPE!BPOSI:['O* Reconocer a través del juego simbdlico, la expresién corporal y la constr uccién colectiva, la importancia de;";‘”:::
| en ambientes libres de violencia, comprendiendo que cada palabra, gesto o accién que realizan tiene un impacto en Ios demas. e' u

| que fortalezcan el desarrollo socioemocional, la empatia y la capacidad de identificar las acciones que generan bienestar y las que

I‘, pueden cousar dafio, promoviendo en ellos la toma de decisiones conscientes frente a c
i tiempo, se pretende que comprendan que la convivencia respetuosa se construye en equipo,
| con gestos sencillos como compartir, ayudar o user palabras amables, y que estos aportes con
| donde se pueda jugar, aprender y crecer juntos con alegria y sequridad.

1 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién y juego
-

FECHA: DE SEPTIEMBRE 2025 |

émo relacionarse con sus compafieros. Al mismo
que todos tienen la posibilidad de aportar
tribuyen a mantener un ambiente arménico

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

l*URSOS!MATERIALESI Arbol grande, Hojas de papel de colores con caritas felices y tristes, Cojines o fapetes,
| Cinta adhesiva, Mdsica suave
1

ESTRATEGIA: asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: PROMOCION DEL BUEN TRATO

Alinicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintos rompecabezas listos para armar
y explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el lugar donde desean
sentarse y comenzar a encajar las piezas, lo que favorece la autonomia, la creatividad, la concentracién, la coordinacién viso-
motriz y el fortalecimiento del pensamiento Iégico, Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y
acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada ifio iniciar el dia desde el juego libre y la experimentacion.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia busca fortalecer en los nifios y nifias el desarrollo socioemocional, la capacidad de expresar emociones de manera
udecuud?, el.reconocimienfo de las acciones que cuidan y el fomento de la convivencia armdnica dentro del grupo. Para organizar
la experiencia preparo un ambiente acogeder en el aula, donde en una de las paredes ubico un gran drbol de cartén al que le
f""""‘ hojas, y dispongo en el suelo cojines en circulo para que los nifios se sienten cémodamente, creando asi un espacio de
| confianza y encuentro. Ademds, preparo hojas de papel de colores con caritas felices y tristes, que simbolizardn las acciones
lyfl:u:fucnsa‘s y las acciones que generan violencia. El desarrollo contempla varios momentos conectados: primero, invito a los
i .!lncts @ un juego de expresion corporal en el que representamos cémo se siente alguien cuando lo empujan, le gritan o le quitan
un juguete, y luego cémo se siente cuando lo abrazan, lo invitan a Jugar o le comparten algo, de esta forma reconocen
corporalmente la diferencia entre el respeto y la agresién. Después, presento el drbol de cartén, que estd “triste” porque atn
no tiene hojas de respeto, y entrego a cada nifio dos hojas: una con carita triste y otra con carita feliz; entre todos conversamos
y decidimos que solo podemos llenar el drbol con hojas felices, compartiendo cada accisn respetuosa que representa, como dar
un abrazo, usar palabras amables o ayudar a un amigo. Finalmente, vamos pegando las hojas de colores en el drbol, que se va
llenando de alegria y vida, mientras cantamos Juntos la consigna “Con respeto y amistad, nuestro drbol crecerd”, reforzando la
idea de que con cada gesto amable construimos un ambiente libre de violencia, Los materiales que utilizo son el drbol de cartén,
hojas de papel de colores con caritas felices y tristes, cojines para el circulo y misica suave que acompafia los momentos de
reflexién. De esta manera, la experiencia se desarrolla de manera coherente y articulada, integrando el juego, la simbolizacién,
el didlogo y la construccion colectiva de un ambiente respetuoso.
Ed. Especial/ Estrategia Entre Pares: Fortalecer habilidades académicas: uso del lapiz, borrador, tijeras, tajalapiz y demas
elementos. Como estrategia de preparacién al transito educativo. Ed. Especiall Jose Manuel R.
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PLANEACION PEDAGOGICA
/| PROFESIONAL; Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 10 DE SEPTIEMBRE 2025 |
e o
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una

experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

| PROPOSITO: Favorecer en los nifios Y nifias el fortalecimiento de la autonomia, la creatividad, la motricidad fina y gruesa,

la interaccién en Pequefios grupos y la expresién artistica y corporal, a través de experiencias lidicas y significaﬂm en
estaciones de juego que promuevan el valor de lo amistad, el trabajo colaborativo y la manifestacién de afecto hacia sus

comparieros. |
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracidn

EJES DE TRABATO: Desarrollo social y personal en la primera infancia:
—
RECURSOS/MATERIALE

| _ S:témperas de colores, pinceles, sellos, esponjos y stickers decorativos, hojas blancas y cartulines para
elaborar las tqr jetas, recipientes con agua y trapos para limpieza, bloques de construccién de diferentes tamafios y colores,
_I_r‘eEroduc'ror de misica, mi

Vivir espacios de participacién genuina,

créfono de juguete
(QTRATEGTA: Asamblea
-__-__'—-—_-_-_-__

EXPERIENCTA PEDAGOGICA: "SEMBRANDO AMISTAD."

ﬁl inicio de la jornada, af ingresar al aula, los nifios Y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con plastilina
::: !;Gm e-xglomr. Esta Propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el lugar
la m:T es:a: #ugar- Y “P"-"'m"-nfﬂf‘. con la plastilina, lo que promueve la autonomia, la creatividad, la exploracién sensorial,
mi bl & °°"Ce-"“;°€l0ﬂ. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y m:.oglda,
<niras llegon todos los companeros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el iuego libre y la experimentacion

Poster: Fopofie

Lzs::mr?mfme' l‘; Profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
periencia pedagdgica “sembrando amistad” buseq ropiciar en los nifios y nifias espacios de juego libre y dirigido que

fortalezean la autonomia | i prop fos y nifias espaci jueg y dirigido qu

la interaccién en Pequefios grupos, la expresion artistica y corporal, asf como el reconocimiento

exploracién, la cooperacién y el respeto por
: ntemplan tres momentos: inicio, donde se dard la bienvenida con una
breve charla sobre |a i i i

Ed. Especiall Estrategia Entre Pares: Fortalecer habilidades académicas: uso del lapiz, borrador, tijeras, tajalapiz y demas
i elementos. Como estrategia de preparacion al trénsito educativo. Ed. Especiall Jose Manuel R.
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PLANEACION PEDAGOGICA
 PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1

FECHA: 11 DE SEPTIEMBRE 2025 |

—_—
!i PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

| | PROPOSITO: Comprender de manera vivencial y lidica, la importancia de la puntualidad y el cumplimiento de los horar
como hdbitos que favorecen la organizacién personal, el respeto por los demds y la convivencia en comunidad. Se busca

| reconozcan que cada momento del dia tiene un tiempo asignado y que, al cumplirlo, todos pueden participar y disfrutar

las experiencias sin interrupciones ni retrasos, Al mismo tiempo, se pretende fortalecer en ellos la responsabilidad
‘_’“tmmia Y la capacidad de anticipar acciones cotidianas, entendiendo que llegar a tiempo no solo es un compro .
individual, sino también una forma de valorar y cuidar el tiempo de sus compafieros, de la profesional y de su familia. '

|
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion J

;gEs DE TRABAJO: Desarrollo social Y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacidn genuina., J

REQJRSOSIMATERIALES: Sillas organizadas en fila, Un reloj, Campanita o instrumento sonoro, tar jetas con imdgenes de rutinas
diarias, Papel y colores, Cinta adhesiva
ESTRATEGIA: Asamblea ’

A?%BERIENQA PEDAGOGICA: PACTO DE CORRESPONSABILIDAD: HORARIO Y PUNTUALIDAD
dif::;:ed:tr n;!;ﬁr::d:;:l ingms::r al nt:|la, los nifios y nifias encuentran sobre lus.rnesas distintas fichas de e,nco_.ie de
6 Kot ].'b e:as 1\( colores listas para explor'_ar. Esta prop.uesta, or:gamzadu previamente por la profes:oml,
et Tgcoor;m :;; e -ugar'.dor'.lde dese.cfn‘ Jugar y encajar las piezas, lo que promueve la nutonamfu, la
bt Béta p:rimer- o v::os motriz, e recunocm?lenio de formas y Folores, asf con?n el df.sarrol!a del pensamiento
o 0 o e usca ge;mrc;r; n arnblen‘te de .calmn, dlsfr'u.te y ac’otglda, rnm.n'rrus llegan todof los
il l"l;fina Sl b e:.";: II“IICITPE wlﬂ dequ el juego hbr-"e,y la experimentacién. Pos?erforrn.znte, la profesional
T ien e desaf‘roilo e :‘;r;*os gmos Y nifias van al bafio y lavan sus manos. La experiencia busca forfalecer
cramiserss e ticues comprmmdouds ; responSabe‘lludad, ‘ei r'espztc! por los acuerc!os calechvosy la ccpac:daq de
i, Purti ik h.experienda X i anem;cnr:l I: ln, n?.portunm.u de llegar a tiempo y cumpllr r.on.k:s nmn.ns
proirminb e o re]o'pgle!:o 0 :n am aente indmico y motivador en ?I aula, dopd:e dispongo sillas en fila
eontes momg;lqu . dig s ;‘L m: - : 0 :n cartdn e:; la pclred. Y preparo tarjetas con imdgenes que representan
contempla varios momentos a;nectados- en s egarﬁal Jard:n, . onkeary despedlrse: S denteo
. * en el inicio, redno a los nifies en circulo y les muestro el gran reloj, preguntando
qué creen que nos ayuda a hacer, para luego explicar que gracias al reloj sabemos a qué hora debemos hacer cada cosa.
DESPU?E. los invito a participar en el Juego simbélico del *tren de la puntualidad®, donde cada silla representa un vagén y
cada nifio debe ingresar a tiempo cuando suena una campanita o se da una sefial, reforzando la idea de que, si alguien se
retrasa, el tren no puede arrancar. Durante el recorrido, vamoes mostrando las tarjetas de las diferentes rutinas y
conversamos sobre qué pasa si no cumplimos con los horarios: por ejemplo, si no nos levantames a tiempo, llegamos tarde
al jardin o no alcanzamos a jugar con los amigos. Finalmente, cerramos la experiencia construyendo entre todos un pequefio
"calendario de buenas costumbres” en el que los nifios, con ayuda de la profesional, eligen una accién que hardn a tiempo
en su casa o en el jardin, como levantarse temprano, guardar los juguetes o entrar al aula sin demorarse, y la pegamos
alrededor del reloj de cartdn como recordatorio. Los materiales que utilizo son sillas para simular el tren, un reloj grande
en cartdn, una campanita, tarjetas con imdgenes de rutinas, papel, colores y cinta adhesiva. De esta manera, la experiencia
se articula en un ambiente lddico y ordenado que permite a los nifios vivenciar, comprender y valorar la impertancia de la

puntualidad como hdbito que favorece la organizacién, el respeto y la convivencia.

\
\

II .
| Ed. Especiall Estrategia Entre Pares: Para la actividad central no reguire de ajustes. Sequir Fortaleciendo habildades

académicas’ uso del lapiz, borrador, tijeras, tajalépiz y demés elementos. Como estrategia de preparacion al transito educativo. !
1

Ed. Especiall Jose Manuel R.
|
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PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 12 DE SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

PROPOSITO: Fortalecer su identidad, autoestima y seguridad al expresar libremente su creatividad a través de peinag
divertidos y originales, comprendiendo que cada persona es linica y especial. Se busca que valoren las diferencias individua
aprendiendo a respetar y celebrar la diversidad de estilos y expresiones de sus compafieros, mientras disfrutan de un ambie
|idico, festivo y participativo. Al mismo tiempo, se pretende potenciar la imaginacion, la expresion artistica y el juego simbdli
generando espacios de confianza y alegria donde cada nifio y nifia se sienta reconocido, aceptado y orgulloso de mostrar qu
es.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion
iJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacidn genuina.

REFURSOS/MATERIALES: Cintas de colores, Espejos, Tela larga o alfombra, Mdsica alegre para el desfile, {
Hojas blancas o de colores, Crayolas
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: PEINADOS LOCOS, SONRISAS CREATIVAS"

Al Iniciar la jornada, al ingresar al aula, las nifias y los nifios encuentran un espacio ambientado con mdsica suave y alegre,
organizada previamente por la profesional, lista para invitar a la exploracidn libre, al movimiento y al juego en pequefios
grupos. Esta propuesta les permite elegir libremente si desean cantar, bailar o simplemente escuchar, favoreciendo la
"““0"0'“70‘. la toma de decisiones, la creatividad, la expresién corporal y la concentracién mientras disfruten del ritmo y
las melodlqs. A la vez, se fortalecen la atencién, la memoria auditiva, la coordinacién motriz y la socializacion con los
comparieros. Este primer momento estd disefiado para generar un ambiente de calma, disfrute y acogida mientras llegan
todos los nifios y nifias, permitiendo que cada uno inicie el dia desde la misica, la experimentaciény la alegria compartida..
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia llamada “Peinados locos, sonrisas creativas” busca fortalecer en los nifios y nifias el desarrollo de la
identidad, la expresidn individual, la creatividad y la seguridad en si mismos, al tiempo que se fomenta el respeto y la
.]Jiomcién por las diferencias de cada compafiero. Para organizar la experiencia preparo un ambiente festivo y acogedor
en el aula, decorando con cintas de colores, espejos pequefios ubicados en diferentes lugares y una pasarela improvisada
con telas brillantes para que los nifios puedan mostrar sus peinados. El desarrollo contempla varios momentos enlazados:
en el inicio, nos reunimos en circulo y cada nifio tiene la oportunided de mostrar su peinado, contando si quiere cémo lo
hizo en casa o quién le ayudd, mientras los demds aplauden y celebran. Luego realizamos el juego *Pasarela de los peinados
locos®, donde cada uno camina por la pasarela al ritmo de la misica, mostrando su estilo y disfrutando de la creatividad
compartida; al terminar cada desfile, los demds nifios expresan algo positivo del peinado que acaban de ver, reforzando
la autoestima y el respeto mutuo. Después, pasamos a un momento artistico en el que entrego hojas, crayones y
marcadores para que dibujen su peinado o inventen otro ain mds divertido, promoviendo asi la imaginacién. Finalmente,
cerramos la experiencia tomando una foto grupal frente a un cartel que dice “Ser diferentes nos hace tnicos”, mientras
| repetimos juntos una pequefia consigna: "Con respeto y alegria, cada estilo nos da energia”. Los materiales que utilizo son
| cintas de colores para decorar, espejos pequefios, una tela larga para simular la pasarela, musica alegre, hojas, crayones,

| marcadores y un cartel con la frase de cierre. De esta manera, la experiencia se desarrolla enun nm'{:f.mtelﬂdico, colorido
el respeto por la diversidad y la confianza en la expresion personal,
rtalecimiento de habilidades académicas actividades de uso de tjeras,

| y participativo que potencia la creatividad,
Estrategia Entre Pares: Trabajar en el cuaderno de fo

recortar, pegar y caligrafia con guias
\
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Ed. Especial Jose Manuel R. Solicitar un

cuademo a los referentes famlliares de Jose Raill, para el fortalecimiento de habilidades basica
académica durante la experiencia pedagogica,

Powered by CamScanner



L - 1 | ) B ) i } |
L ¢ G e e, SRS (SR, (I AN (SN PRGN SNSRI SRSt BRSE T ' ?
Y4 Lt - m “ 83 al sy ol N al Ay el M o A A I L
i -~
'y om .“l.‘ -4 .-. "‘}' ';"i:-_' b _;‘ gt 15 St |
N - . . by g » 1 L
— PONESY "-t;..L} il _‘.F-é I-.l-:-;-.‘l./ ozt

@JM JARGIN INFANTIL EMANUEL
—_ Pt psantanc e l

E VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO: i
|

e i

TELA,O__QL____}tj_!CS hincs g _hinos_ Ncgan G!agpj al salon de __C_’,‘?QCJ__———'
o ge s o pus 4 ndes  estem  ala erpcclalmﬂ_dg__ff,?,.__.—---
| Oialindey Penads Qe Lsisi a5 Compncray la_fumma ¢n /Cgﬂf-—-—‘“
Lo E'le o cal s pinade thaa  cen mchjﬁ_w_mi_mgg__g_dﬁr———‘
-&ll% "mcru i vomd  me o heg " Iucgo en ”csa, f(,e ‘al,cle_:f______
ﬂ:.gn y deo " v i _'F’i!hmo‘n o1 _micms_me_lewco femprong !a-:,)[(‘nrﬁﬁl;
aho  Asplatomes al silen  deodde  les  prses Y huisas cjt‘msgngn S

e a eslo  real . v ’

Cando empremed  reesha  evpesienci  contial  Schie el ceal thon o

/dvali o pashar o, Pcihado lﬁ?-Cb( el ?um(‘:c. €n Pcmr fae !"LacE/

n,}.\, NG qluc q‘ uer 63..: l-)ajp.ru qf-’-_gunaa lc'aa Ln”ﬂn',“(’s [e )qmarcn_

o alenady y noqeia Jdegr  Pasar  q [es domets  ccando paso

.Jﬁuib_ﬁﬁh L penade  leo ’C‘ de cn pb’-’lq“'c: e ‘{(mrc’@z &

gl bog A _pjjur don b Prafc Ciﬂmp la hoa'noﬂ el Cr.G! GI yitla=) 5("'3“1"70 e

i

59 Capdy  vose  Yean Doud  dys " w1 mamd_me o hao
GUSTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

|
[)(nanjfc cjja cxpeirencia ;C‘S hines % hinod d—"nrj P(JO/.::‘(J 5o m-/(.‘r (=h]
als a[egn 0 ala blaga &4 uwa les Sistaks Pernacks (CCCS

0':2 -5 Oepn Pareras, S Mismo cﬂzmaﬁoacn }n-nle:&:: G‘(oq 4"@

A

C!E n.“ﬂ!lmv ‘a faj‘afe l‘? Ctando Pas qu JSaLCHC!,d,a Fcrjarefq

iy " i et e e bieo " Y ‘I:JHQLG & aleqira con s, peinaula)
REFLEXION PEDAGOGICA®

Cn a'il((l eXpeiloned /(‘5 Aincs 3 nINGS Sz C-J. u;f‘}| eren Y (‘J?ﬂbi'"ara)

Gl"“j”a Cbk?ﬂcrj camas P G‘[("NC??U) e Slﬂlr' a)eqic- e Y& cemcy

L"S [rvnes ] hinc s cs"olxm Ci'(?qk".ﬁ pcr csfa experient  lneOofars,
3 f Lt

LC! Si_MISMEO s impe JCHJ!;' Xqolr_ Pic ey iendo estas Crpecienca S
acanpancide {am’;;m [er Famrﬁ-os

Powered by CamScanner



‘!.y"._..:“.

X - e
Wi B JARGTH INEANTIL EMANUEL
DOGOTADC.

hb_ﬁ_&___“—_ PLANEACION PEDAGOG[CA 5 DE SEPTIEMBRE 2025
=9
| PROFESIONAL: Sandra Daza | NIVEL: Prejardin 1 | FECHA
onstruccion cultural. )

PROY z _
_———EET._EEEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciény ¢
fias y los nifios el gusto por la lectura,

PROPO " -
S SITO: Conmemorar el mes de las personas sordas y promover en las ni e luz” se busca ncentivar
lai eciendo la comunicacién oral, gestual y visual. A través del cuento “Yo soy Eva la n‘-,anposa de comunicacién como
ainterpretacidn de imdgenes, laimaginaciényy la expresidn creativa, reconociendo distintas formas ¢

:edio de inclusién Y par'ﬁcipacién /’____—-’/
0 '
MBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion

pacién genuind.

cia: Vivir espacios de partici

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infon
lectura grupa, Hojas blancas, Colores,

RECURSOS/MATERIALES: Cuento "Yo soy Eva: la mariposa de uz”, Tapete pard

Titeres o tarjetas con imdgenes ____//-

 TRATEGIA: Asamblea
N - ——//—_
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: *Yo soy Eva: la mariposa de luz™

s bandejas con materiales
|, Esta propuesta les permite elegir libremente el
vorece la autonomia, la creatividad, la motricidad
to busca generar un ambiente de calma, disfrute

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distinta

para realizar enhebrados, organizados previamente por la profesiona
lugar donde desean jugar y experimentar con los enhebrados, lo que fa

fina, la coordinacién visomotriz y la concentracién. Este primer momen =
y acogida, mientras llegan todos los companeros, permitiendoa cada nifio iniciar el dia desde el juego librey la exploracion..

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios ¥ nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia pedagdgica que propongo se denomina “Yo soy Eva: la mariposa de luz"y tiene como propésito favorecer
en las nifias y los nifios el gusto por la lectura, potenciando el desarrollo de la comunicacion oral, gestual y visual, asi como
la capacidad de interpretar imdgenes y expresar lo comprendido a través de diferentes lenguajes. Esta propuesta también
busca conmemorar el mes de las personas sordas mediante experiencias pedagdgicas que reconozcan y valoren la
diversidad comunicativa, integrando la oralidad, la gestualidad y la lectura de imdgenes en las modalidades y servicios de
atencién a la primera infancia. Para fortalecer estos desarrollos, se pretende que los participantes reconozcan la lectura
no solo como la decodificacién de palabras, sino también como una experiencia que involucra la observacién, la imaginacion
-y la expresion personal, considerando que cada nifia y cada nifio puede encontrar su propia forma de comunicar lo
C,Eomprmdido. El ambiente disefiado serd acogedor, cdlido y motivador, con un tapete dispuesto en circulo para favorecer
la cercania, un proyector que permifa visualizar el cuento en gran formato y el cuento en versién impresa para dar la
posibilidad de interactuar con las pdginas directamente. En cuanto a la organizacion, inicio la experiencia presentando el
cuento Yo soy Eva: la mariposa de luz”, despertando la curiosidad con preguntas sobre la portada y las imdgenes, de
manera que las nifias y los nifios anticipen lo que creen que sucederd. Durante el desarrollo realizo la lectura en voz c;ttu
mostrando las ilustracionesy dando pausas estratégicas para que interpreten lo que observan en las imdgenes, ex resandc;
sus ideas con gestos, sonidos, movimientos corporales o palabras, lo cual fortalece su oralidad, su imag;imzidn s
capacidad de escucha, al tiempo que visibiliz‘o.distintas formas de comunicacién como parte del reconocimiento d;/ I u
personas sordas. El cierre contempla una actividad creativa en la que cada participante, con hojas y colores, r o
mediante un dibujo lo que mds le gusté o la parte que mds lo impacté de la historia, y posteriormente se ab ' ﬂpresent.a
de socializacién en el que comparten sus producciones, escuchan a los demds y enriquecen la com rm:‘? e un espacio
cuento. Para ello se utilizan como materiales el cue.r!to "Yo soy Eva: la mariposa de luz" en versidn ::n ! ién colectiva del
un proyector, un tapete para Ia lectura gr.upnl,rho,gals. colur:as y. de manera opcional, titeres o tq presay proyectada,
relacionadas que favorezcan la interpretacidn simbélica. Asi, toda la experiencia se articula en

descubrir, imaginar, expresar y crear, integrando lo oral, lo visual y lo gestual en un ambi
el valor de la comunicacidn en todas sus formas. v

inclusivo que resalta

rjetas con imdgenes
momentos que invitan a
ente lidico, significativo e
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ALCADA uaron JARGIM INEANTIL EMANUEL

«invito a las nifias y los nifios a reunirse en circulo sobr:e ¢Ls B s con los dedos. Cada
€stos como sonrisas, movimientos con las manos o maripos ciendo que existen muchas
0y entre todos formamos una cadena de despedidas, f‘““'rzomo recuerdo, cerrando el
Fnos. Finalmente, entrego a cada nifio una mariposa de pape

de inclusién, creatividad y unidad.

ndo g
Uno comparte g, gest
formas de comunica

dia con yn mensaje

. , interactuar o realizar en
Estrategia Entre Pares: Al momento de la lectura “Yo soy Eva: la mariposa de i
engua de sefiqs colombiana conceptos clave de la lectura. Ejemplo:
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JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTADC

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA:16 DE SEPTIEMm

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanvel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.

-~ ey T ——
r en las nifias y los nifios el gusto por la lectyrq
*yo soy Eva: la mariposa de luz" se busca incentivar
ciendo distintas formas de comunicacién como

PROPOQITO: Conmemorar ¢l mes de las personas sordas y promove
fortaleciendo la comunicacién oral, gestual y visual. A través el cuento
la mijerpretacién de imdgenes, la imaginacién y la expresién creativa, recono
medio de inclusidn y participacién,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracidny juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Tar|etas ilustradas con gestosy sefias, Pésteres o videos cortos de apoyo sobre lengua de

sefias, Espejos pequefios para observar expresiones faciales
/—.

LSTRATEGIA: asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Hablamos con las manos y el cuerpo

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre

previamente organizados por la profesional. Esta propuesta les permite e . . 5
comenzar @ encajar las piezas, lo que favorece la autonomia, la concentracidn, la coordinacion visomotriz, el pensamiento légico

y lo resolucién de problemas, Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan
todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre y la exploracidn.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia pedagégica “Hablamos con las manos y el cuerpo” da continuidad al cuento “Yo soy Eva: la mariposa de luz"y
busca que las nifias y los nifios reconozcan que existen miltiples formas de comunicarse, incluso sin palabras. El propdsito es
fortalecer la expresién corporal y gestual, promover la inclusién en el marco de la conmemoracién del mes de los personas sordas
y acercar a los nifios a la lengua de sefias como otra forma de comunicacidn, El ambiente serd cdlido y participativo, dispuesto
en cireulo para favorecer la interaccién y con tar jetas ilustradas visibles en el espacio. Como inicio, se propondrd un juego de
saludo sin palabras, dende cada nifio se presentard inicamente con gestos o movimientos corporales, favoreciendo la creatividad
y la atencién a las expresiones de los demds. En el desarrollo, se propondrd un didlogo a través de gestos y expresiones faciales
_para representar emociones como alegria, tristeza o sorpresa, y posteriormente se creardn cddigos propios en pequeios grupos
 lara expresar acciones cotidianas, lo que permitird vivenciar que la comunicacién trasciende las palabras. Luego, se introducirdn
Volgums sefias bdsicas de interaccién como hola, gracias, comer y jugar, apoydndose en tarjetas ilustradas, pésteres o videos
cortos como recurso diddctico, de manera que se aprenda en colective y se reconozca la riqueza de otros lenguajes. Para el
cierre, se abrird un espacio de socializacién en el que los nifios muestren lo aprendido, compartan sus cédigos de comunicacidn
y refuercen las sefias bdsicas, destacando el valor del respeto y la inclusidn. Los materiales que se utilizardn son: tarjetas
ilustradas con gestos y sefias, pésteres o videos de apoyo, tapete para la disposicidn en circulo y, de manera opcional, espejos
pequefios para que los nifios observen sus expresiones faciales,
Para cerrar la experiencial, invito a las r'1i‘n'as y los nifios a reunirse en circulo y compartir lo aprendido mostrando un
gesto, emocién o sefia bésica que practicaron. Cada uno expone su forma de comunicarse y entre todos reforzamos
las sefias ogrendidus ghola. gracias, comer, ljugar?. rest?lfnndo que existen muchas maneras de expresarnos. De esta
forma finalizamos la jornada con un mensaje de inclusidn, respeto y reconacimiento a la diversidad comunicativa,
Estrategia Entre pares: Adicional al ensefiar - aprender las sefia de interaccién social hola | el Con

: ‘ gracias! Con la
intencién pedagogica de conmemorar el dia de la persona SORDA, realizar de manera diddctica una cancién
infantil interpretada en LSC Ejemplo : hﬂps://voutu.be/t')vahXoSOWO?lis'r:RD5vath50W0

las mesas distintos rompecabezas listos para armar,
legir libremente el lugar donde desean sentarse y

to del memorando se reguire de esta actividad

Para el cumplimien evidencias fotos o videos.
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S0t wavon JARDIT INEANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

FECHA: 17 DE SEPTIEMBRE 2025

[ PROFESIONET—c——

PRO?/:E_S;C:,Z!:L: SandraDaza | NIVEL: Prejardin 1 :
AGOBICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciony ¢ z

PROPOSITO. Pro dad fisica en las nifias y los nifios a traves

de wuimcics lddicas con mdsica, ritmo y movimiento, que fortalezcan la coordinacion motr.'iz, la exprl-esmn corporal, la

resistencia fisica y el disfrute del ejercicio. Con esta p;-opuestu se busca que reconozcan la importancia de mantener su

| CUCTPo activo como parte de hdbitos de vidc; saludables, articulando la actividad fisica con el bienestar integral.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracidn

F——

EIES DE TRABATO: Desarrollo social ¥ personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

nstruccién cultural.

mover prdcticas saludables de alimentacion, nutricién y activi

RECURSOS/MATERIALES: Cintas, telas, cinta adhesiva, hula hula, colchonetas, sonido o los materiales con los que cuenten en
cm- L ] .

_('_ TRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “"Me muevo sin parar "

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas diferentes fichas de encaje listas

para explorar, previamente organizadas por la profesional. Esta propuesta les permite elegir librerne'nte el 1"9‘"" °'°"}?e
desean sentarse y comenzar a encajar las piezas, lo que favorece la autonomia, la concentracidn, la coord‘macuon
visomotriz, la motricidad fina y el pensamiento ldgico. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute
y acogida, mientras llegan todos los comparieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre y la
experimentacion.Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y
lavan sus manos. La experiencia pedagégica “Me muevo sin parar” busca favorecer en las nifias y los nifios la expresién
corporal, la coordinacién motriz y el disfrute del movimiento a través de la misica, el ritmo y la percusién corporal. El
ambiente serd alegre y dindmico, con un espacio amplio y sequro que invite a moverse y a experimentar con el cuerpo como
instrumento, Para iniciar, se invita a escuchar la cancién “Este es el baile del movimiento” del diio Tiempo del Sol, animando
a los nifios a realizar movimientos con cada parte del cuerpo siguiendo las indicaciones y jugando a la estatua en las pausas;
se sugiere repetir varias veces variando ritmos, silencios y voces para mantener la motivacion. En el desarrollo, se propone
un ejercicio de percusién corporal inspirado en el recurso de Improve Educacién Musical, donde los nifios experimentan
con palmas, chasquidos, pisadas y golpes en diferentes partes del cuerpo, creando nuevos sonidos y movimientos.
f:;.;fmmeme' en el cierre, la experiencia se traslada al aire libre o a un espacio amplio del jardin, delimitado con cinta
adhesiva, donde se organiza un circulo y se reproduce misica con tambores, ritmos africanos, folclor colombiano o estilo
batucada; alli los nifios utilizan hula hula, lazos y cintas para explorar movimientos libres, jugando con la intensidad de
acuerdo con la melodia, permitiendo momentos de actividad vigorosa que fortalezcan su resistencia fisica, coordinacién
y creatividad. Los materiales que se utilizardn son: reproductor de audio o video, cancién “Este es el baile del movimiento”
video de percusién corporal, cinta adhesiva para delimitar el espacio, hula hula, lazos y cintas de colores, ‘
Para cerrar la experiencia, llevamos a las r,iﬁas y los nifios a un espacio amplio y delimitado, donde formamos un circulo

ponemos misica con tambores, ritmos africanos o folclor colombiano, Con hula hula, lazos y cintas de colores, cada un::

explora movimientos libres, variando la intensidad segin la melodia. De esta manera finalizamos con energia, disfrute y

conciencia del movimiento como parte de prdcticas saludables y divertidas.

Estrategia Enfre pares: Fortalecer la ensefianza de la lectura visual en LSC,
cgnfigur'ﬂcién manual ABECEDARIO ensefiando a los nifios/as su nombre: imprimir la ho jay colocar en el salg
on

———
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FECHA: 18 DE SEPTIEM

NIVEL: Prejardin 1

i ién cultural.
experiencia ciudadana de exploracién y construccio . rr
eriencia sensorial que per

PR )
OYEcTO PEDAGOSICO: Emanuel: una

PROPOSITO: = :
&l rEconolc::;no'. Propiciar en las nifas y los nifios la exploracién de los alimentos, @ traves de U"*" ?xu‘le del proceso de alimentac
I M
saludable, =0 de sabores, olores, colores, texturas y formas, favoreciendo asi el gustoy disfr
_-__-—_‘_-__-_‘_-_‘_-__ ____'_-_.—--—'-
NOMBR
€ DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion i

-‘_—"‘_—u—-_-________ . . -
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion genuind.

e .
Remps.OS,HATEMS Semillas, palas pequeias, regaderas y macetas, Frutas, verduras'y tubérculos reales o de juguete. Animales
de granja en minigtura (vaces, gallinas, conejos g,c:) Canastos para la recoleccidn, Materiales simbélicos para ordefiar (guantes con

a0 leche simulada), Canastes, bolsas reutilizables y cajas, Alimentos modelos pldsticos o fotografias impresas, Balanza de Jugqete
\~Ja registradora, Billetes y monedas de juguete, Ute nsilios de cocina seguros para nifios, Alimenfos para preparar recetas sencillas

| (rrutes, tortillas, queso, pifi, arvejas, etc.), Mandiles o gorros de chef, Platos, vasos, cubiertos y servilletas. —

ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCTA PEDAGOGICA: "Rincones de aprendizaje”
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejos con plast ilina
de diferentes colores listas para explorar, previamente organizadas por la profesional. Esta propuesta les permite elegir
libremente el lugar donde desean jugar y moldear, lo que favorece la autonomia, la creatividad, la motricidad fina, la
exploracién sensorial y la concentracién. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida,
mientras llegan todos los compaiieros, permitiendo a cada niio iniciar el dia desde el juego libre y la experimentacin.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos.

La experiencia pedagégica “Rincones de Aprendizaje” busca promover prdcticas saludables de alimentacién, nutricion y
actividad fisica mediante la creacién de rincones pedagdgicos que permitan a las nifias y los nifios vivenciar, a través del
juego, los diferentes momentos que recorren los alimentos desde su produccién hasta el consumo. El ambiente se
organizard en cuatro rincones, cada uno con materialesy dindmicas especificas. En el primer rincén, “Vamos a la granja”,
los nifios participardn de experiencias en la huerta (si el jardin cuenta con ella) o mediante Juegos simbélicos relacionados
on la siembra, la cosecha de frutas, verduras y tubérculos, asi como ordefiar vacas o recolectar huevos, favoreciends el
(f?ceconocimienfo del origen de los alimentos. En el segundo rincén, “"Hagamos mercado”, se recreard un supermercado o
plaza de mercado con alimentos reales, modelos pldsticos o fotografias, para que los nifos elijany compren los sroductos
necesarios, promoviendo el juego de rolesy el reconocimiento de la variedad de alimentos, En el tercer rincén, “Mast
chef”, se dispondrdn alimentos reales 0 modelos para preparar recetas sencillas, como desgranar arve jas *‘-Or;q,. y ster
en trozos, hacer puré o mezclar ingredientes; Yombin se propondrd preparar alimentos como pizza con TO;‘Tillns iy
pifia, fomentando la participacién activa en la transformacién de los alimentos. Finalmente, en e| cuarto rincén e
delicia comerl”, se organizard un buffet con platos, cubicffos y los glimenTos Preparados en el rincén anteri g
se sirvan y consuman sus preparaciones, for?aleclcndo hdbitos de autocuidado, autonomfa y g f or, para que
. ntacién. Los materiales que se utilizardn incluyen: productes de aY distrute en topng o
la ah_meﬂ . ntos reales, modelos pldsticos o fotografias de alimentos,
granja, alimen I:s e ;m‘es). platos, vasos, cubiertos y servilletas, Est
(cucharas. tab |;nr‘a resaltar la importancio de los alimentos en la salud

la vida coﬂd;:n:x nerienci, invitamos a las nifias y los nifios a reunirse en

los nifios

@ experienciag imegm eli
: Juego, | :
v ¢l bienestar de las nifis :gius :i::splmmén Y

circulo
Y conversar sobpe |, que mds disfpyy
utaron

r
ara cerrd :
P raron o comieron Luego
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er PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 22 DE SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

SRS SR
Hos mediante la asociacién de objetos con

PROPOSITO: Ampliar el vocabulario visual-gestual en los nifios y nifias de 3 a .
la memoria, la expresién corporal, la

seny i : .
nas creadas o en Lengua de Sefias Colombiana, favoreciendo la atencién,

socializacién y la seguridad para comunicarse eh grupo.
]

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

mufieco, fruta plds

RECURSOS/MATERIALES: Caja sorpresa decorada, Objetos reales (pelota, tica, carrito, entre otros),

Espacio organizado en circulo para el desarrollo de la experiencia, imdgenes y crayolas

:’?:TRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "LA CAJA DE LAS SENAS MAGICAS™
n sobre las mesas distinfos dibujos impresos

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentra : i
relacionados con animales, alimentos y objetos de su entorno, acompaiados de crayolas y color s, oNga

previamente por la profesional. Esta propuesta les permite elegir libremente el lugar donde de‘sefan senltar'Se Y selegclor‘\c’lr
¢l dibujo que mds les llame la atencidn, lo que favorece la autonomia, la creatividad, la rnoh-lladad fina, Ia'ccorc!.lmcmn
visomotriz y la concentracién. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrutey a_f:"g'd“: m‘uen'rr-as
llegan todos los compafieros, permitiendo a cada niio iniciar el dia desde el juego libre, la exploracién artistica y la
expresién personal a través del color. "
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus mnos
La experiencia pedagdgica tiene como propésito ampliar el vocabulario visual-gestual de los nifios y nifas, fcvor‘elaando el
desarrollo del lenguaje no verbal, la atencién y memoria visual, la expresién corporal, la sequridad para comunicarse en
grupo y el fortalecimiento de la socializacién al interactuar con sus compaiieros. Ademds, se propicia la capacidad de
observacién y de asociacién al relacionar objetos cotidianos con sefias creadas o propias de la Lengua de Sefias Colombiana.
Para organizar la experiencia preparo con antelacién una caja sorpresa decorada de manera llamativa que contiene
~- diversos objetos reales de uso cercano pard los nifios (una pelota, un mufieco, una fruta pldstica, un carrito, entre otros).
wiEstos elementos son seleccionados teniendo en cuenta su familiaridad y la posibilidad de que puedan representarse
fécilmente con un gesto o sefia. El espacio se organiza en circulo, de manera que todos los nifios y nifias puedan observar,
sentirse incluidos y compartir desde un mismo nivel visual: esta disposicién también favorece la atencién, la comunicacion
y la participacién activa de cada uno. El ambiente que disefio busca ser acogedor, motivante y lleno de expectativa, donde
la curiosidad por descubrir lo que hay dentro de la caja se convierta en el motor de la experiencia.
La experiencia contempla tres momentos principales. En el inicio, convoco a los nifios al circulo y presento la caja sorpresa,
invitdndolos a pensar en distintas formas de comunicarnos. Les explico de manera sencilla que, ademds de hablar, también
podemos usar las manos, los gestos y el cuerpo para expresar lo que sentimos o lo que queremos decir. En el desarrollo,
cada nifio pasa por turnos, abre la cajay extrae un objeto. Entre todos observamos el objeto y proponemos inventar una
sefia para representarlo; en caso de conocer la sefia real en LSC, la muestro y la practicamos juntos, repitiéndola varias
veces para que se vaya fijando en .Ia memoria. Mientras tanto, los demds observan, imitan y participan activamente
e e o
rir de qué se trata, Este momento no solo refuerza el

aprendizaje sino que genera alegria, motivacién y trabajo colaborativo, ya i : ;
al mismo tiempo, en observador. . Y que cada nifio se convierte en protagonistay,
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' ldstica y carrito,
sa dacomdafob,je?os reales como muffeco, pelota, fruta p
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talezcan la expresi
Mmunicacién, ejerciten la memoria visual y 965;::%'::5 erta a nuevas maneras
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de habilidades sociales (hola, buenos dias, buenas
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DEBOGOTADC.
L — PLANEACION PEDAGOGICA
ESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA:23 DE SEPTIEMBRE 2025 |

[
PROY;
ECTO PEDAGGEICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
r la motricidad fina de los
0jo, la expresién corporal

PROPO : . -
mﬁSPOSETO. Ar.nplmr' el vocabulario visual-gestual a partir de imdgenes cotidianas'y fortalece

= e mediante el uso de hojas calcantes, favoreciendo la atencién, la coordinacién mano-
Y la socializacién en grupo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploraciény juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participa
cantes, Crayolas, Cuerda 'y ganchos

ojas blancas

cién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Caja sorpresa decorada., Imdgenes impresas, Hojas cal
para exhibir los trabajos, Mesas y sillas organizadas para el trabajo individual, tizas, h

T TRATEGIA: asamblea

R

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: HISTORIAS QUE SE CUENTAN CON LAS MANOS
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas y en el piso cartulinas negras y hojas c:!e
colores, junto con tizas de diferentes tonos, previamente organizadas por la profesiom_ll- ?ﬂﬂ propuesta les permite elegir
libremente el lugar donde desean sentarse o acostarse para comenzar a realizar frazos, dibujos y Cﬂ""{f'ﬁﬂdf-‘s con la tiza, lo que
favorece la autonomia, la creatividad, la motricidad fina, la coordinacién visomotriz y la concentracién. Este primer momento

busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compaiieros, permitiendo a cada niﬁ_o iniciar
{stica. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la

el dia desde el juego libre, la experimentacién y la exploracién arti
mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

En esta experiencia busco fortalecer la motricidad fina, la coordinacidén mano-ojo, la memoria visual y la
atencién sostenida, a través de la exploracién de imdgenes y la prdctica con hojas calcantes. Al mismo tiempo,
se contindia potenciando el lenguaje visual-gestual, la expresidn corporal y la capacidad de asociacién al
relacionar las imdgenes con sus respectivas sefias en la Lengua de Sefias Colombiana (LSC).
Para organizar la experiencia preparo nuevamente la caja sorpresa, esta vez con imdgenes impresas de objetos
cercanos y significativos (animales, frutas, juguetes, elementos de uso diario). El ambiente se dispone con
mesas pequefias y sillas, para que los nifios tengan un lugar eémodo y estable donde trabajar con las hojas
@2 ;lcantes, promoviendo el control y la precisidn en sus movimientos. El espacio se complementa con un cordel
y ganchos que funcionardn como galeria de exhibicién de los trabajos, lo cual refuerza el sentido de
pertenencia y orgullo por lo que realizan.

La experiencia pedagdgica contempla tres momentos. En el inicio, motivo a los niffos mostrdndoles la caja
sorpresa y recordando que ademds de hablar podemos comunicarnos con las manos y los gestos. Abro la cajay
ensefio algunas imdgenes, preguntando qué ven y cémo podrian expresarlo con sus manos. En el desarrollo, cada
nifio extrae una imagen de la caja y practicamos juntos la sefia correspondiente (inventada o en LSC). Luego,
se les entrega una hoja calcante para que coloquen sobre la imagen y la repasen con crayolas, ejercitando asi
sus manos y la coordinacién, Una vez terminan, se cuelgan los trabajos en el cordel para que todos los puedan
observar. En el cierre, cada nifio se acerca a su dibujo, muestra la imagen y hace la sefia aprendida, mientras
los demds lo imitan, reforzando el vocabulario visual-gestual y generando un aprendizaje colectivo.

Estrategia entre pares: implementar un titere en movimientos como estrategia de ensefianza y aprendizaje de la historia

de LSC,
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 [ FECHA: 24 DE SEPTIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer la motricidad fina y la coordinacién mano-ojo de los nifios y nifias mediante la copia de figu_ras
con papel carbén, al tiempo que se amplia el vocabulario visual-gestual y se fomenta la expresién corporal, la memoria y
la confianza para comunicarse con sus compafieros.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracién

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.
para armar el mural colectivo,,

RECURSOS/MATERIALES: Dibujos sencillos impresos, Hojas blancas, Ldpices, Papel carbén, Cinta
Mesas vy sillas organizadas para el trabajo individual.

o

_;%—TRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “"COLORES QUE DEJAN HUELLA "

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas hf.iﬂs con d"b':‘.!°5 de figuras,
animales y objetos formados por puntos numerados o marcados con simbolos, acompaiadas de ldpices de colores
previamente organizados por la profesional. Esta propuesta les permite clegir libremente el lugar donde d?sean
sentarse y comenzar a unir los puntos para descubrir las formas ocultas, lo que fmrare.c_e' laautonomia, la
concentracidn, la coordinacién visomotriz, la motricidad fina, el pensamiento Iégico y la creatividad. Este prlmer'
momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los companeros,
permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre, la exploracién y la sorpresa de de.scut?rlr umége.nesﬁa
través del trazo. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio
y lavan sus manos p
En esta experiencia pedagdgica busco fortalecer en los nifios y nifias de 3 afios la motricidad fina, la precisién en el
trazo, la coordinacién mano-ojo y la concentracidn, utilizando papel carbén como recurso novedoso y motivador. Al
mismo tiempo, se contintia ampliando el vocabulario visual-gestual, la memoria y la capacidad de asociacién, ya que
los dibujos realizados estardn relacionados con sefias de la Lengua de Sefias Colombiana (LSC) o con gestos
ld4ventados por los propios nifios. :
La experiencia se organiza preparando hojas con dibujos sencillos y reconocibles (sol, estrella, corazon, flor), los
cuales serdn copiados por los nifios usando el papel carbén. El ambiente se disefia con mesas pequefias y sillas,
asegurando un espacio ordenado y cémodo para que cada nifio trabaje individualmente, pero a la vez en compaiiia de
sus compafieros, favoreciendo la interaccidn y el aprendizaje compartido. Al final, las producciones se unirdn en un
mural colectivo para dar sentido al trabajo y fortalecer el orgullo por sus logros.
La experiencia contempla tres momentos. En el inicio, motivo a los nifios con una breve charla sobre cémo los dibujos
pueden ayudarnos a expresar ideas y cémo las manos no solo sirven para dibujar, sino también para hablar a través
dg sefias. En el desarrollo, entrego a cada nifio una hoja, un ldpiz y una ldmina con papel carbén para que copien la
figura. Una vez han ter"minado, exploramos juntos cémo ese dibujo puede representarse con una sefia: por ejemplo,
::1 s‘:i :ogulzz :;T::b;z::?s en ff)rma circular, e.l. corazén llevdndose las manos al pecho o la estrella con las manos
e el gy e ey e i
representa, reforzando asf la sequridad en snymismo el fl r-‘1 c:j' ViR, MiRd oo s RIS e e sexIie lo
Estrategia entre pares: fortal habili : y P e_n 2aje colectivo.

€g pa ecer habilidades académicas bdsicas. (uso de cuaderno Jose Raiil)
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 25 DE SEPTIEMBRE 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Favorecer la motricidad fina y la expresién creativa mediante el uso de huellas dactilares con pintura p
i6n corporal, la memoria

completar figuras, asociando las producciones con sefias en LSC, y promoviendo la expresi
socializacién en grupo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracion

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion genuing.

es colores, Esponjas pequefias, Cinta adhesiva para

RECURSOS/MATERTIALES Hojas con siluetas incompletas, Pinturas de diferent:
armar la galeria, crayolas, imdgenes

| TRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DESCUBRIENDO FORMAS CON EL PAPEL CAR

uentran sobre las mesas hojas en blanco y hojas
olores, previamente organizadas por

BON

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias enc

con siluetas de diferentes figuras, acompafiadas de crayolas de variados ¢
la profesional. Esta propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean sentarse y comenzar a

pintar, lo que favorece la autonomfa, la creatividad, la motricidad fina, la coordinacién visomotriz y la
concentracién. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrutey acogida, mientras llegan
todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre, la exploracién artisticay la
experirnen?acidn con el color. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafana, en la que los nifios
y nifias van al bafio y lavan sus manos.En esta experiencia pedagdgica busco fortalecer en los nifios y nifias la
motricidad fina, la coordinacién mano-dedo, la creatividad, la expresion de emociones y la seguridad en la
comunicacién no verbal. Al mismo tiempo, se potencia el vocabulario visual-gestual y la expresion corporal, ya
que los nifios asociardn sus creaciones artisticas con gestos y sefias de la Lengua de Sefias Colombiana (LSC).
@:dara organizar la experiencia preparo ldminas con figuras incompletas o siluetas sencillas (una manzana, un
pez, un drbol), que los nifios deberdn completar utilizando sus huellas dactilares con pintura. El ambiente se
disefia como un taller de arte: mesas con protectores de papel periédico, bandejas con pinfura de diferentes
colores y esponjas para que cada nifio moje sus dedos y complete las figuras. Este entorno invita a la
exploracidn sensorial, al juego libre con los colores y a la creatividad, sin dejar de lado el acompafiamiento
gestual. La experiencia contempla tres momentos. En el inicio, invito a los nifios a observar las siluetas y a
descubrir de qué se trata, motivdndolos a pensar cémo podriamos expresarlo con las manos o con gestos. En
el desarrollo, cada nifio recibe una hoja con una figuray, utilizando sus dedos, completa el dibujo estampando
huellas con pintura. Una vez terminan, relacionamos el dibujo con su respectiva sefia: por ejemplo, la sefia de
*manzana”, de "pez" o de “drbol", y todos la practicamos en conjunto. En este momento se fortalecen tanto la
motricidad fina como el vocabulario visual-gestual, ya que los nifios experimentan con el artey la comunicacion.
En el .c'ierre, se organiza una pequefia galeria: pegamos las producciones en la pared y cada nifio presenta su
creacién, mostrando el dibujo y acompafidndolo con la sefia correspondiente, lo que refuerza la seguridad en si
mismo y el orgullo por su trabajo.

Estrategia entre pra Realizar apoyo mano sobre mano de manera intermitente para lograr independencia en trabajo
en mesa con Jose Radl.
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2 ARG INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESK)NAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FEEWE-S_EFP?IEET_EEE_ZDZS_—

 PROYEET,
OYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPGSITO: Consolidar el aprendizaje del vocabulario visual-gestual a través de un juego colectivo con objetos Y sef
otricidad fina mediante eleca

fortaleciendo la memoria, la expresion corporal y la socializacién, al tiempo que s estimulalam
Y 1 pintura para representar los objetos descubiertos.
fancia: Vivir espacios de participacién genuina. |

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera in

RECL’RSOS/MATERIALES CaJﬂ sorpresa decomda' Objefﬂs I"'eﬂlzs. POPQI Cﬂrbén, HOJﬂs blancas, CI"OYO'GS, Pinturas 1él'l"IP¢1“€l de
varios colores, Pinceles y esponjas.
STRATEGIA: Asamblea

UXPERIENCIA PEDAGOGICA: EL MURAL DE LAS EMOCIONES ‘
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas ba'nde jas con
plastilina de diferentes colores listas para explorar, previamente organizadas por la profesional. Es'fa
propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean jugary moldear, lo que favorece la autonomia,
la creatividad, la motricidad fina, la exploracién sensorial y la concentracién. Este primer momento busca
generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los companieros, permitiendo a cada
nifio iniciar el dia desde el juego libre y la experimentacion. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de

la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos. )
sco fortalecer en los nifios y nifias la memoria visual, la atencién, la expresion

En esta experiencia pedagdgica bu

corporal, la socializacién y la seguridad en la comunicacién no verbal, a través de un juego colectivo que integra

sefias, gestos y motricidad fina. Al mismo tiempo, se continta estimulando la motricidad fina mediante el calco

y la pintura, reforzando asf el control de las manos y la coordinacién mano-0jo.

Para organizar la experiencia preparo la caja sorpresa con objetos reales conocidos por los nifios (pelota, fruta

pldstica, carro, muieco). El ambiente se dispone en circulo amplio para que todos puedan observar el turno de

@nda compafiero y participar activamente. Ademds, se dejan mesas listas con hojas, crayolas, papel carbén y
n la que los nifios plasmardn la silueta del objeto. El

témperas para la segunda parte de la experiencia, e
ambiente busca ser lddico y participativo, motivando a los nifios a descubrir, representary crear.

La experiencia contempla tres momentos. En el inicio, motivo a los nifios con la caja sorpresay les recuerdo lo
que aprendimos durante la semana: que podemos comunicarnos no solo hablando, sino también con las manosy
los gestos. En el desarrollo, cada nino saca un objeto de la caja y, en lugar de mostrarlo, realiza su sefia 0
gesto; el grupo debe adivinar de qué objeto se trata, lo que fortalece la memoria y la observacidn. Después,
pasamos a las mesas: cada nifio representa el objeto que le tocd, ya sea calcando su silueta con papel carbdn o
pintdndolo con témpera. De esta manera, se articula el juego con la motricidad finay la creacion artistica. En
el cierre, se arma un mural colectivo con todas las producciones y cada nifio se acerca a mostrar su dibujo,
acompafiado de la sefia correspondiente, reforzando el vocabulario visual-gestual y el orgullo por sus logros.

Estrategia entre pares: experiencia pedagogica con el uso de material plastilina adecuado para el aprendizaje de su
experiencia.
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PLANEACION PEDAGOGICA

J - y : - T BT
b3 JARDIN IREANTIL EMANUEL

[ FECHA: 29 DE SEPTIEMBRE 2025

PROFESIONAL: Sandra Daza | NIVEL: Prejardin 1
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explora

cién y construccién cultural.

PROPGSITO: Fortalecer en nifias, nifios, la importancia de la sal
mental y emocional a través de la prdctica de hdbitos de higiene b

bienestar y felicidad.

ud oral, promoviendo la integracién de la salud fisica,
ucal y la valorizacién de la sonrisa como expresién de

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia:

Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Una maleta decorada con dibujos de dientes sonrientes

pldsticos, Frutas de juguete (manzana, pera, banano), Agua en botellita o jarra,
dulces, pasteles y gaseosas (para contrastar), Hojas blancas o de colores, Mdsicaa

, Cepillos de dientes, Crema dental, Vasos

Hilo dental (real o simulado con lana), Recortes de
legre para acompaiiar el cierre y la ronda.

ESTRATEGIA: Asamblea

"EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "LA MALETA DE LA SONRISA VIATERA®

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los niffos y nifias encuentran sobr
organizadas previamente por la profesional. Esta propuesta les permite elegir librement
dibujo que deseen, representando animales, alimentos u objetos de su entorno segun su
creatividad, la motricidad fina, la coordinacién visomotriz y
calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros,
exploracion artisticay la expresién personal a través del color.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en
La experiencia "La Maleta de la Sonrisa Viajera” busca fortalecer en |
cuidado personal, la motricidad fina al manipular y
imaginacion mediante el juego simbélico. Para organizar la propuesta, se
grande, decorada con dibujos de dientes sonrientes, se ubica en el centro
hacia ella, de manera que despierte la curiosidad y la expectativa desde e
varios momentos encadenados: en el inicio, convoco a los nifios y nifias a descu
con preguntas como "¢qué ob jetos nos ayudan a cuidar nues
invito a interactuar con diferentes elementos como cepi
como recortes de dulces y gaseosas, para que ellos mismo
fomentando la reflexidn y la foma de decisiones: ensegui
tristes, represento lo que ocurre cuando los dientes reciben bu
los nifios participen aportando sus ideas; mds adelante, en e
:AamI:tT: l:c sonrisas, favoreciendo la motricidad fina y el trabajo colectivo:
ot mwi:::lsa Viajera® y juntos decidimos adénde debe viajar para recor
; con una ronda musical en la que todos simulan cepillarse los dientes al

permitiendo a cada

s elijan qué objetos
da, en el juego simbélico,

- ,
:?:g:ep:?;c:';m:‘ :: juguete o reales, recortes de dulces y bebidas, tite
aprendizajes m;al;s Bﬁl: '_"‘Wﬂf_'ﬂ,‘todo el proceso se articula en un am
Estrategia entre amPf":ﬂ vida diaria de los nifios y nifias.

pares: : uso del elemento abstracto (maleta) trabaja

la concentracién. Este primer momento

decorar materiales, el lenguaje oral a través d
disefia un ambiente acogedor y llamativo en el que una maleta

del aula rodeada de huellas de colores que marcan el camino
| primer momento. El desarrollo de la experiencia contempla
brir qué hay dentro de la maleta misteriosa, motivdndolos
tra sonrisa para que pueda viajar feliz?”; e
llos de dientes, crema dental, vasos pldsticos, frutas, agua, hilo denta
deben empacar en la maleta y cudles dejar por fuera,
utilizando titeres de dientes felices y dientes

enos cuidados o, por el contrario, cuan

| momento creativo, entre todos decoramos
finalmente, en el cierre, la maleta se conv

darnos la importancia de mantener siempre una sonrisa

al i
egriay hdbitos saludables. Los materiales necesarios para la experiencia incluyen la maleta decorada, cepi
res de dientes, stickers, marcadores, papel y misica

biente lidico, creativo y significativo que potencia

¢ las mesas hojas blancas acompafiadas de crayolas y colores,
¢ el lugar donde desean sentarse y realizar el

imaginacién, lo que favorece la autonomia, la
busca generar un ambiente de
nifo iniciar el dia desde el juego libre, la

la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
os nifios y nifias de 3 afios el desarrollo de la autonomia en el

e la explicacién de sus elecciones y la

n el momento de exploracién, los
I, asi

do se descuidan, permitiendo que
la maleta con stickers, dibujos
ierte en "La

ritmo de la cancién, integrando movimiento,
llos dentales, crema dental,

do el sentido de los estado y la diferente emociones

L (uso de emoticones). Apjj
€8). Aplicar el uso de cuademo caligrafia.
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JARDIN INFANTIL EMANUEL ™
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA:30 DE SEPTIEMBRE 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
PROPOSITO: Fortalecer en nifias, nifios, la importancia de la salud oral, promoviendo la integracién de la salud fisica

I3

y emocional a través de la prdctica de hdbitos de higiene bucal y la valorizacién de la sonrisa como expresién de

mental
bienestary felicidad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracidny juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

L e .
RECURSOS/MATERIALES: imagenes de los pasos del cepillado, una Idmina grande con dientes dibujados y
manchas de marcador, cepillos de dientes marcadores lavables, cartdn para simular el espejo'y musica alegre
ra acompanar la ronda
ESTRATEGIA: asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Aprendiendo a Bafiar Nuestros Dientes “CEPILLATON"

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas diferentes rompecabezas de figuras,
animales, alimentos y objetos de su entorno, organizados previamente por la profesional. Esta propuesta les permite elegir
libremente el lugar donde desean sentarse y seleccionar el rompecabezas que mds les llame la atencién, lo que favorece la
autonomia, la creatividad, la motricidad fina, la coordinacién visomotriz y la concentracién. Este primer momento busca generar
un ambiente de calma, disfrutey acogida, mientras llegan todos los compaferos, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el
juego libre, la experimentacion y la exploracién cognitiva. Posteriormente, la ﬁrofesioml orienta la rutina de la mafiana, en la

que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia busca fortalecer en los nifios y nifias de 3 afios la autonomia en el cuidado personal, el desarrollo

de la motricidad fina al manipular el cepillo, la atencién y memoria al seguir la secuencia de pasos para
cepillarse, y el lenguaje oral al nombrar y comentar lo que observan. Para organizar la propuesta, prepare un
ambiente motivador donde en las paredes del aula se encuentran pegadas imdgenes grandes y coloridas que

representan los pasos para cepillarse los dientes: tomar el cepillo, ponerle crema, cepillar arriba, abajo, por
se y sonreir frente al espejo. Ademds, ubico una ldmina

dentro, por fuera y en la lengua, asi como enjuagar:
grande en el centro con dientes dibujados que tienen manchas simuladas con marcadores lavables, que serdn

limpiadas simbélicamente con cepillos de dientes que entrego a cada nifio o nifia. El desarrollo de la experiencia
contempla varios momentos concatenados: en el inicio, convoco a los nifios a observar las imdgenes y juntos
vamos describiendo qué aparece en cada una, incentivando preguntas como “¢qué hacemos primero?" o “¢qué
falta para que nuestros dientes estén felices?"; en la exploracidn, los invito a recorrer con la mirada el “camino
del cepillado” siguiendo la secuencia de las imdgenes, favoreciendo la atencién y la memoria; luego, en el
momento prdctico, cada nifio y nifia toma un cepillo y, por turnos, limpia las manchas de los dientes en la ldmina,
reforzando la motricidad fina y la comprensién de la técnica de cepillado; finalmente, en el cierre, hacemos
una ronda frente a las imdgenes donde todos, con su cepillo en mano, imitan los movimientos del cepillado al
ritmo de una cancién alegre, terminando con una gran sonrisa frente al espejo simbélico que represento con
un cartén decorado. Los materiales que utilizo son: imdgenes de los pasos del cepillado, una ldmina grande con
dientes dibujados y manchas de marcador, cepillos de dientes (de juguete o reales sin uso), marcadores
lavables, cartén para simular el espejo y musica alegre para acompafiar la ronda. Asi, toda la experiencia se
articula de manera lddica, creafiva y significativa, promoviendo hdbitos de higiene bucal en un ambiente

divertido y motivador. Estrategia entre pares: realizar apoyo intermitente en el uso de lavado de dientes.

E



JARDIN INFANTIL EMANUEL -

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.
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JARDIN NERNTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 | FECHA: 01 SEPTIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural

ALCALDLA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y niflas de 3 afios el reconocimients y la valoracién de los demds, promoviendo la
empatia, el respeto y la construccidn de relaciones positivas, promoviendo la empatia, el respeto hacia las diferencias
individuales y el trabajo en equipo

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: vivir espacios de socializacién e identidad

INSUMOS/FISICOS: Espejo, salén, bafle, nifios y nifias 2
ESTRATEGIA: Asamblea/Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DESCUBRIENDO A MIS AMIGOS

"

Hoy los nifios y nifias serdn recibidos por su profesional en la puerta de la unidad operativay les invitara a seguir
al salén donde los acogerd una de las auxiliares Y quienes tendrdn dispuestas las mesas con tablas y trozos de
-Mlastilina con los cuales podrdn crear las diferentes figuras. Posteriormente tomaran las nueves reforzadas Y
'ﬂ)vic'iespués la profesional invitara al grupo a desplazarse al salén auxiliar donde aprovechara dialogar con ellos sobre
las actividades que realizaron durante el fin de semana y fambién les explicara de que se trata la experiencia que
hoy se realizara. Inicialmente les mostrara los elementos que se usaran y les dard un pequefio ejemplo de las
acciones que deberdn realizar, explicdndoles que van a Jugar a los espejos y que un espejo refleja lo que ven asi
que deberdn imitar cada movimiento.
Primeramente se dividird el grupo en dos y se ubicaran por parejas dejando a uno de ellos como lider y el ofro
serd el espejo, dicho lider serd quien inicialmente hard los movimientos y el otro serd quien imite dichos
movimientos y gestos lo mds fielmente posible, el lider comenzara con movimientos muy sencillos como levantar
los brazos, tocarse la cabeza, dar una vuelta entre otros: luego la profesional animara a los lideres a incluir gestos
faciales y después de unos minutos se intercambiaran los roles para que cada uno de los nifios y nifias tenga la
oportunidad de participar y de ser el lider. Después de la actividad la profesional reunird a los participantes y les
preguntara como se sintieron al ser lideres Y espejos, también les preguntara que fue lo mds dificil o lo més fécil
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es realizara una lectura de un cuento infantil relacionado con los amigos.

——"ﬂ_____L_Es“-"“"i'ﬂGﬂff‘Gms: fortalecer habilidades sociales desde una estrategia material diddctico de uso visual
con imagenes tales como: dar la mano, saludar y abrazar
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 f FECHA: 02 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Incentivar a los nifios y nifias a identificar, comprender Y expresar sus proplas emoclones y las de los demds,
fomentando la empatia y el respeto, expresando emociones de manera apropiada identificdndolas a través de expresiones
faciales y verbales.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién

EJES DE TRABAJO: Identidad, comunicacién, lenguaje y convivencia

INSUMOS/FISICOS: Caja, tarjetas con imdgenes, cartulinas pegante

ESTRATEGIA: Taller/Asamblea

[ #llos tiene amigos y pedird que los mencionen, preguntdndoles que actividades hacen con los amigos que tiene en

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EXPLORANDO NUESTRAS EMOCIONES

El dia de hoy la profesional recibird a los nifios y hifios con un ambiente de literatura donde les mostrara varias
imdgenes en los cuentos donde podrdn ver amigos que son los protagonistas de dichos cuentos y les preguntara si

casa o en su entorno. Posteriormente tomaran las nueves y luego pasaran al salén auxiliar donde la profesional los
invitara a observar un corto video relacionado con la inclusién y donde nace una amistad corta pero que les dejara
una ensefianza de aceptar a los demds como son. Después la profesional invitara al grupo a tomarse de las manos
Y a realizar el circulo grande donde llevaran acabo un corto tiempo de actividad fisica, luego les pedird que se
sienten sobre el suelo e iniciara la experiencia preguntdndoles que sienten colocando como ejemplo algunas
situaciones que los puedan poner felices,tristes enojados pensativos o furiosos, para esto se utilizaran algunas
imdgenes en madera con las diferentes emociones y ¢on cada una de ellas la profesional les hard una demostracién
de como puedo sentirme resaltando que cada persona, nifio/a, adulto tiene derecho a sentirlas. Luego la profesional
traerd la caja que con anterioridad coloco dentro de ella las diferentes tarjetas las cuales tendrdn por un lado
una situacién especifica y por el otro una carita sin completar y serdn ellos mismos quienes dibujara la emocidn

nifios/as serén elegidos para pintar algunas mitades de botellas pldsticas que serdn utilizadas mafiana,

M_Es"“'eiﬂ entre pares: elaborar o dibujar tarjeta de emociones o emoticones para dar a comprender la actividad
de manera Abstracta,
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PLANEACION PEDAGOGICA |
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FCHA: 03 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias la comprensién del ciclo de la vida de las plantas la importancia de la alimentacién
saludable y el valor del trabajo en equipo teniendo en cuenta la conexidn con la naturaleza,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion/Juego

EJES DE TRABAJO: Identidad, autonomia, comunicacion

INSUMOS/FISICOS: Botellas grandes,ojos méviles pinceles y vinilos nifios/as salén y mesas ,computador bafle.

ESTRATEGIA.: Taller y Asamblea

q

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SEMBRANDO SONRISAS

Hoy los participantes serdn recibidos por la profesional en el salén donde tendré sobre las mesas laminas con
imdgenes de plantas de diferentes colores y algunos cuentos infantiles relacionados con plantas la siembra y las
| cosechas y mientras ingresan los demds nifios/as algunos de los participantes aplicaran una segunda capa de vinilo
al las medias botellas que iniciaron otros compafieros en la tarde de ayer. Despues de tomar los alimentos la
profesional invitara al grupo a desplazarse al salén auxiliar donde dialogaran sobre las diferentes actividades que
realizan las personas que trabajan en el campo y se les preguntara si ellos conocen lugares donde hayan visto esta
clase de actividades, posteriormente la profesional organizara las mesas y ubicara a los participantes de manera
que puedan trabajar en la siembra que se realizara el dia de hoy colocando inicialmente un pldstico sobre la mesa,
luego se traerd la tierra y algunas cucharas pldsticas con las que colocaran la tierra, las semillas y el agua. Al
terminar se decorard la cara de la matera y se colocaran en un lugar especial donde le dard el sol, el aire y la lluvia
para su crecimiento. Para terminar la experiencia la profesional les mostrara un breve video sobre el crecimiento
de las plantas y les hard una breve comparacién con las amistades que son como plantas y que es necesario
cuidarlas, darles carifio, protegerlas, para que dichas amistades crezcan sanas y den frutos hermosos. Luego se
les entregara la imagen de una planta la cual podrdn colorear como ellos lo elijan y llevarlas a us casas.

Estrategia entre pares: Realizar la actividad dando indicaciones de instrucciones verbales sencillas para logra
la compresién y participacién activa de la experiencia pedagogica.

(52
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONALI NUBIA CORTES NIVEL! PREJARDIN 2 FECHA: 04 GEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO! Emanuelt una experlencla cludadana de exploracién y construcelén cultural,

PROPOSITO! Promover en lod nifos y nilae el valor de log cualidades individuales, el }Fﬁﬂ;jia_;;;é;ipo la inclugién y la
diversidad buseando el fortalecimiento de las relaciones Interperdonales por medio de compartir juegos y momentos

importantes,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA! Arte

EJES DE TRABAJO: Socializar lenguaje, identldad, autonomia

REICUMOSJA__AA.TER.IALESL l;upul .Contac, p;:bql _r.rc'p_._a wr.rd_t. ',élrl_i_:_:_'iﬁu_;itgg_lq
ESTRATEGIA: Taller y Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA! ARBOL DE CUALIDADES

(l Hoy los niffos y nifas serdn recibidos por la profesional quien los esperara al final de la escalera par luego invitarlos a ingresar
1l salén donde tendrd algunos rompecabezas relacionados con las actividades vistas durante la semana y dichas imégenes
serdn fotograflias de ellos mismo con las cuales se divertirdn un rato, luego de consumir las nueves la profesional los invitara
a desplazarse al salén auxiliar donde dialogaran sobre las diferentes fotografias permitiendo que se reconozean entre siy
observen las acclones que estdn realizando allf y después regresaran al salén donde la profesionales mostrara los elementos
que se utilizaran hoy y les explicara la dindmica la cual consiste en que ella recortara'las partes de papel para la elaboracién
del drbol donde cada uno ayudara a ubicar las ramas, las hojas y luego sus fotografias demostrando una cualidad personal de
cada uno de ellos, Posteriormente la profesional invitara al grupo a sentarse sobre el suelo haciendo un circulo y les hablara
sobre la inclusién reconociendo los diferencias fisicas, culturales de genero entre otras promoviendo entre el grupo el
desarrollo de actitudes de respeto y aceptacién hacia los demds. Para finalizar la experiencia invitara a cada participante a
dar su propia opinién expresando lo que piensan o sienten, Después de tomar los alimentos el grupo se dirigird al drea de
higiene y cepillara sus dientes y tomaran un descanso de sueffo y al despertar la profesional les leerd un breve cuento infantil
relacionado con la inclusién de personas que son muy diferentes a ellos pero que ante todo merecen respeto y amabilidad por
parte de quienes estamos a su alrededor.,

( Sstrategla_entre pares: representar la actividad con la elaboracién con un material diddctica que ayude a ubicar las
Jrf‘_’*"g"“ﬂ" o el rostro. (es importante trabajar el YO, como pronombre a fortalecer)
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 05 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias el cuidado de sus cuerpos ya que les pertenecen teniendo derecho a decir NO,
fomentar la creatividad, la imaginacién y el reconocimiento de los compafieros a través de un desfile de pijamas y la
narracién de cuentos.

EJES DE TRABAJO: Convivencia, exploracién, autonomia

INSUMOS/FISICO: Salon, nifios/as, cobijas, colchonetas, bafle, cuentos, linternas y pijamas

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MI CUERPO ES MIO /MI PLTAMA DE COLORES FAVORITOS

Hoy los nifios serdn recibidos por la profesional quien tendrd puesta su pijama y sus babuchas y ellos también traerdn su
f_iijumm favorito para realizar algunas actividades y pasar una divertida mafiana. Inicialmente los participantes llegardn, al
(1alén donde la profesional dialogara con ellos sobre la experiencia que se realizara la mafiana de hoy ya que solo estardn
hasta el medio dia luego después de tomar las nueves se desplazaran al salén auxiliar donde la profesional aprovechara en
mostrarles en el computador un breve video infantil relacionado con la prevencién de abuso sexual el cual les mostrara
cuales son sus partes privadas y ella les recordara la importancia de protegerse y tener comunicacién con sus padres,
seguidamente les entregara medio octavo de cartiulina con la imagen de un cuerpo humano y les entregara algunos stikers
de estrellas las cuales deberdn ubicar sobre dichas partes privadas, resaltando la importancia de no dejarlas ver o tocar de
otras personas. Luego daremos inicio a la pijamada donde se pedird a cada pnrticihantes a que realice un pequefio desfile
mostrdndonos su pijama y contdndonos porque es su favorita, luego la profesional les entregara cobijas, colchonetas,
almohadas indicdndoles que construyan un espacio como lo deseen y les colaborara un poco ddndoles ideas y permitiendo que
ellos manifiesten su creatividad, luego al tener terminado el espacio entregara cuentos infantiles y linternas con las que
podrdn observar las imdgenes ya que el salén estard oscurecido para que sea mas interesante verlas. Este serd un espacio
lleno de exploracién que les permitird fortalecer sus vinculos de amistad.

ia_entre pares: como ajuste pedagdgico de la actividad recomiendo trabajar el reconocimiento de cuerpo. Usado
crayola y papel cracs dibujado el cuerpo humano sefalado las partes del cuerpo.
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PLANEACION PEDAGOGICO

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 | FECHA: 08 SEPTIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural
| PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias el afecto y carifio a través de la creacién y decoracién de corazones

promoviendo a su vez el reconocimiento y la practica del buen tratocomo el respeto,amabilidad y empatia en sus
interacciones diarias creando un ambiente de amor y seguridad dentro del saldn.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

EJES DE TRABAJO: vivir espacios de socializacidn e identidad
INSUMOS/FISICOS: cartulinas de colores,papel crepe,colbon,fotografias
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DECORANDO CORAZONES/NO AL MALTRATO

Inicialmente la profesional recibird a los nifios y nifias en el salén donde los recibird con un abrazo
jayitdndolos a seguir y a sentarse en las mesas donde les facilitara fichas lego con las cuales podrdn
gmar de manera libre la figura que deseen, luego invitara al grupo a desplazarse al salén y dialogara con
los sobre la ambientacién que tendrd el salén durante este mes ya que se celebrara el amor y la amistad.
Por tal motivo durante la semana tendremos algunas actividades relacionadas con esta celebraciény hoy
iniciaremos elaborando algunas figuras de corazones en cartulina las cuales decoraran con bolitas de
papel crepe de diferentes colores colocdndoles el pegante sobre dicho corazén y mostrando como se
debe pegar cada bolita de papel sin desperdiciar el pegante,como también rasgar cada trozo de papel
beneficiando su motricidad fina y en los cuales se colocaran después de terminados una fotografia
dentro de dicho corazén con los mejores amigos que cada uno considere explicdndoles primero lo que
esto significa, luego se realizara un mural llamando MIS AMIGOS y se ubicara en una de las paredes
del saldn para que alli se puedan ver todos los dias. Despues de esto la profesional invitara al grupo a
Jjugar con una loteria con imdgenes sobre el maltrato infantil en general y luego les mostrara un breve
video sobre el buen trato permitiendo que los participantes sean quienes identifiquen que es el buen
trato y den sus propias opiniones. Despues el grupo se desplazara al drea de aseo y regresaran para
disfrutar de un delicios almuerzo y luego de cepillar sus dientes los nifios /nifias tomaran un descanso
4o suefio y al despertar dialogaran sobre las caidas sobre el piso mojado,caidas por las escaleras,desde
"f‘ﬁs ventanas entre otras y la profesional redlizara una pequefia representacién real para que los
participantes tengan claridad sobre las medidas de reduccién del riesgo y pongan en practica lo dialogado
hoy aqui. Por ultimo tomaran su refrigerio y se organizaran para regresar a sus hogares.

Estrategia entre pares: Usar refuerzos positivos y negativo ibien! ante las acciones positiva y imall
ante las acciones negativa. Usar pictogramas e imdgenes que refuercen la intensién a comprender.

Ed. Especial /Jose Manuel R.
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JARDIN REANTIL EMANUEL -

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO
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JARDIM INEANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 09 SEPTIEMBRE 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccion
cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias el habito de cumplir con las reglas del jardin respetando los
horarios exclusivos para el ingreso,en colaboracién con sus familias para llegar temprano y disfrutar del
juego y disfrutar juntos de las diferentes actividades.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Identidad, comunicacién, lenguaje y convivencia
INSUMOS/FISICOS: Salon,nifios,nifias,computador bafle imagenes
ESTRATEGIA: Taller/Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: LLEGANDO A MI JARDIN pacto corresponsabilidad
Como todos los dias los nifios y nifias ingresaran al jardin y serdn recibidos por la profesional quien les
C}!r‘é un abrazo como bienvenida invitdndolos a ingresar al saldn y a disfrutar de algunos rompecabezas
rélacionados con el cuerpo humano y luego de tomar las onces los invita a desplazarse al salén auxiliar
donde les mostrara los elementos que se usaran durante las actividades de hoy. |
Crear una rutina visual y participativa que refuerce la importancia de llegar a tiempo al jardin infantil, a |
través de la anticipacién de las actividades diarias y la celebracién de la asistencia regular,se dialoga con
el grupo acerca de la importancia de llegar a tiempo al jardin infantil, Anticipar y disfrutar las
actividades diarias del jardin, reconocer y celebrar la asistencia regula y desarrollar un sentido de |
responsabilidad y compromiso con el mismo. Posteriormente la profesional invitara a los participantes a
formar un tren llamado El Tren de la Puntudlidad y cantara una cancién sobre la puntualidad mientras
caminan por el aula haciendo paradas en diferentes estaciones (rincones del aula) donde los nifios/as ‘
puedan realizar actividades relacionadas con la puntualidad (ordenar juguetes, preparar materiales para
la actividad, etc.).Adicionalmente se realizara una recapitula lo aprendido sobre la puntualidad y Ia!
asistencia preguntandoles a los participantes cémo se sintieron durante la actividad, Animales a sequir |
llegando a tiempo al jardin para disfrutar de todas las actividades y de la compafiia de sus amigos, Luego
s leerd un cuento y cantara canciones sobre la puntualidad. Puedes crear un juego de mesa donde los
nifios tengan que llegar a tiempo al jardin para ganar. Puedes invitar a los padres a participar en la
actividad, compartiendo sus experiencias sobre la importancia de la puntualidad. Despues de tomar el
descanso del suefio los participantes observaran un video relacionado con la actividad de la mafana para
reforzar el tema de la puntualidad y que los nifios y nifias siempre lo tengan presente, después tomaran
el refrigerio y se organizaran para regresar a sus hogares.
Estrategia entre pares: dar instrucciones verbales de manera sencillas que posibilite la compresién de |
la actividad '
Ed. Especial /Jose Manuel R.

e

Powered by CamScanner



@ JARGIN INEARTIL EMANUEL

ALCALDLA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO
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JARDIN INEANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FCHA: 10 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Promover el carifio y afecto hacia sus familias a través de la creacion manual de un

obsequio significativo promoviendo el fortalecimiento de los lazos familiares y el reconocimiento del
valor del amor y la amistad en el entorno familiar.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte/Exploracion

EJES DE TRABAJO: Identidad, autonomia, comunicacion

INSUMOS/FISICOS: Cartén paja,papel Kraft pegante betun café cepillos de dientes, fotografias

ESTRATEGIA.: Taller y Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SEMBRANDO AMISTAD / MI PORTARETRATO

+Hoy al ingresar los participantes al salén la profesional tendré dispuestas sobre las mesas bloques o
-fichas lego con los cuales podrdn armar de manera libre figuras, pero con la ayuda brindada por ellos
mismos promoviendo el trabajo colaborativo, el apoyo y la cualidad de valorar lo que hace el otro.
Inicialmente la profesional dialogara al respecto sobre lo que se debe tener en cuenta para iniciar este
juego resaltando el respeto por las ideas de los otros y el apoyo. Seguidamente la profesional invitard al

grupo a tomar los nueves y después de este momento se reunird con ellos en el salén auxiliar donde y les
explicara de que se trata la experiencia de hoy la cual se realizara de la siguiente manera: Primero los
participantes deberdn rasgar muchisimos trozos de papel y luego en medio octavo de cartén paja se le
colocara pegante por el borde cubriendo todo el recuadro y se procederd a pegar dichos trozos de papel,
en seguida se dejara secar por un momento y luego con ayuda del cepillo de dientes se aplicara betn de
color café cuidadosamente sin dafiar el papel, después de secarse el betiin le aplicaremos Colbon para
que le de un brillo especial y para finalizar se colocara una fotografia del grupo terminando asi su
portarretrato. Al finalizar dicha actividad cada participante elaborara una cartica a quien crea que es
su amigo preferido haciéndole un dibujo de lo que quiera'y como firma le coloque la huella de su dedo.

ioara finalizar la profesional invitara al grupo a darse un abrazo entre todos con respeto y tranquilidad
sin lastimarse ,seguidamente pasaran a tomar el almuerzo y después de cepillar sus dientes descansaran
y al despertar de su descanso la profesional les invitara a observar un video animado relacionade con los

amigos luego de tomar las onces se organizaran para regresar a sus casas a donde se llevardn sus carticas
de amistad.

Estrategia entre pares: recordar la accién de saludar, recordar nombre y quien soy. Capacidades para
recordar fortaleciendo habilidades sociales

Ed. Especial /Jose Manuel R. B |
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 |FECHA: 11 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccidn cultural.

PROPOSITO: Desarrollar en los nifios y nifias habilidades sociales y emocionah:.s a’rr_'ave.s del
juego,promoviendo la practica de generosidad la empatia y el reconocimiento de los demds,al tiempo que
estimula la imaginacién y la creatividad. '

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego/Exploracion
EJES DE TRABAJO ,enguaje,identidad,autonomia
RECURSOS/MATERIALES: cartulians de colores ;marcadores ldpices,pegatinas

ESTRATEGIA: Taller y Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EL AMIGO SECRETO

ﬁ}.“ra actividad se enfoca en crear un momento mdgico y significativo donde los nifios de 3 afios
experimenten la alegria de dar y recibir en un contexto de amistad y compafierismo. Durante el
intercambio de regalos sorpresa, los nifios tendrdn la oportunidad de: Experimentar la Emocion de Dar:
Cada nifio, al preparar un pequefio obsequio para su amigo secreto, fiene la oportunidad de reflexionar
sobre los gustos y preferencias de su compafiero. Este proceso fomenta la empatia y la consideracion
hacia los demds, permitiéndoles experimentar la satisfaccién de hacer feliz a alguien mds desarrollar
Habilidades Sociales: El juego del amigo secreto promueve la interaccién social entre los nifios, ya que
deben comunicarse y colaborar para organizar el intercambio de regalos. Ademds, al intentar adivinar
quién es su amigo secreto, los nifios aprenden a observar y analizar las pistas que les dan sus compafieros,
desarrollando su capacidad de atencidn y deduccidn. Fortalecer los Lazos Afectivos: El intercambio de
regalos sorpresa crea un ambiente de alegria y entusiasmo en el aula, fortaleciendo los lazos afectivos
entre los nifios. Al recibir un regalo de un amigo secreto, los nifios se sienten valorados y apreciados, lo
C‘!e contribuye a crear un sentido de pertenencia y comunidad en el aula. Aprender a Valorar las
Cualidades de los Demds: A través del juego del amigo secreto, los nifios aprenden a reconocer y valorar
las cualidades positivas de sus compafieros. Al preparar un regalo para su amigo secreto, deben

considerar qué es lo que hace especial a esa persona y cémo pueden hacerla sentir feliz. Esto fomenta
la apreciacién de la diversidad y el respeto hacia los demds.

Estrategia entre pares: usar fotografia del amigo secreto logrando la identificacién de mismo.

Ed. Especial /Jose Manuel R.
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JARDIN INEANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA -
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 12 SEPTIEMBRE 2025 1

SRR

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fomentar el desarrollo de habilidades sociales, el reconocimiento de e,m?cmnes y la
valoracién de la amistad en los nifios y nifias a través de la interaccién, el juego y la expresion creativa,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte
EJES DE TRABAJO: Convivencia,exploracién,autonomia

INSUMOS/FISICO: Crayolas,colores hojas limpias,salén,mesas sillas papel Contac
decolores, cartulinas

ESTRATEGIA: Taller
. PERIENCIA PEDAGOGICA: AMIGOS DE CORAZON

Hoy al ingresar los participantes al jardin la profesional los recibié como habitualmente lo hace y dialogo
con ellos sobre el comportamiento que tenemos en ocasiones con nuestro amigos por tal motivo la
profesional les invitara a sentarse sobre el suelo y realizar un circulo donde todos puedan observar sus
cara con las cuales trabajaremos para la realizacién de la actividad. Crear un espacio donde los nifios
puedan experimentar y comprender la importancia de la amistad a través de actividades lidicas y
colaborativas, enfocdndose en el reconocimiento de las emociones asociadas a la amistad y el desarrollo
de habilidades para interactuar positivamente con sus compafieros La experiencia central de esta
actividad se centra en sumergir a los participantes en un ambiente lidico y emocionalmente seguro,
donde puedan explorar y interiorizar el concepto de amistad de una manera significativa y relevante
para su desarrollo. A través de una serie de interacciones cuidadosamente disefiadas, donde los nifios y
nifias tendrdn la oportunidad de explorar las emociones de la Amistad, identifiquen y expresen las
emociones asociadas a la amistad, como la alegria de compartir, el carifio hacia sus compafieros y la
LeMpatia ante sus necesidades. Se anima a los participantes a reconocer estas emociones en si mismos
y en los demds, fomentando la inteligencia emocional. Tambien se busca el desarrollo de habilidades
sociales, que es clave como la capacidad de compartir juguetes y materiales, colaborar en tareas sencillas y
resolver conflictos de manera pacifica,se les ensefia a los nifios a comunicarse de manera efectiva, a escuchar a
sus compafieros y a expresar sus propias ideas y sentimientos de forma respetuosa.

Estrategia entre pares: Usar refuerzos positivos y negativo ibien! ante las acciones positiva y imal!

ante las acciones negativa. Usar pictogramas e imdgenes que refuercen la intensién a comprender.
Ed. Especial /Jose Manuel R.
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L u&;" JARDIN INFANTIL EMANUEL -
PLANEACION PEDAGOGICO
| PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 | FECHA: 15 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural

PROPOSITO: Enriquecer en los nifios y nifias el desarrolio del lenguaje oral, facilitando la comunicacién con
refrasos en ei habia o dificuitades para expresarse verbaimente, ampiiando su vocabuiario fomentando la
atencién, la memoria y la resolucién de problemas.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Literatura/Arte

EJES DE TRABAJO: vivir espacios de socializacién e identidad

INSUMOS/FISICOS: Hojas carbén, ldpices, imdgenes, sillas, mesas, salén, profesional, computador y
 bafle. i
ESTRATEGIA: Asamblea :

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: COMUNICACION POR SENAS

Hoy los nifios y nifias ingresaran al jardin y serén recibidos por sus profesionales la puerta para luego
invitarlos a seguir a su salén donde encontraran algunas fichas para encajar y con las cuales disfrutan
g&ﬁp:rﬁr‘ en cualquier memente de! dia. Seguidamente los particinantes tomaran las nueves y se

esplazaran al salén auxiliar donde la profesional realizara una pequefia asamblea en donde dialogaran
sobre la realizacién de las actividades propuestas para hoy y la forma en que debemos hacerla utilizando
un lenguaje de sefias y para esto dard inicio a la lectura de un cuento infantil llamado LA MARIPOSA
DE LUZ donde la profesional les mostrara las diferentes escenas del cuento y les explicara a los
participantes que significa ser una persona sorday de que manera podemos comunicarnos con ellos, luego
la profesionai trajo un carteiera con ias diferentes sefias de cada ietra dei dbecedario con ias cuaies
practicaron algunas palabras especialmente con Emmanuel quien no habla Y que se encuentra en terapia
de lenguaje y con quien hemos dialogado con anterioridad sobre la sefial que debe hacer para avisar
cuando tiene necesidades fisiolégicas, Luego la profesional proyectara el video relacionado con la |
experiencia donde los nifios y nifias deberdn estar muy atentos, posteriormente-la profesional les pedird
que se sienten sobre el suelo y les mostrara algunas maneras de usar las manos y los dedos para
mencionar palabras como Hola, feliz, buenos dias, hasta mafiana, gracias y tratara de mostrarles que
sefiales deben hacer para identificar sus nombres y los de sus demds pares. Luego el grupo se desplazara

: drea de higiene donde realizaran lavado de manos y control de esfinteres para luego disfrutar de los
alimentos. Al despertar después del descanso la profesional les facilitara hojas carbén, ldpices y hojas
blancas donde invitara a los participantes a realizar un dibujo relacionado con el cuento leido en la
mafiana permitiendo el uso del ldniz de manera auyténoma Para finalizar la jornada la profesional les
ayudara a organizarse para regresar a sus hogares.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 16 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccién
cultural.

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias el habito de la lectura, la visualizacién de videos que les
aporten a su proceso cognitivo, fortaleciendo su motricidad fina por medio de las diferentes actividades
que benefician su imaginacidon y creatividad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte .

EJES DE TRABAJO: Identidad, comunicacidn, lenguaje y convivencia
INSUMOS/FISICOS: Cartulina negra,

ESTRATEGIA: Taller/Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MARIPOSA DE LUZ

(py los nifios y nifias ingresaran como todos los dias al jardin donde la profesional los recibird en el salén
n algunas fichas de diferentes figuras geométricas para reforzar actividades anteriores mientras
ingresan los demds compafieros. Después de tomar los nueves la profesional invitara al grupo a
desplazarse hacia el salén auxiliar donde dialogara con ellos sobre la experiencia del dia de ayer y
recordando partes relevantes de lo que observamos en el cuento leido. Seguidamente la profesional les
contara una historia infantil relacionada con las personas sordas resaltando la importancia de incluir a
estas personas en todas nuestras actividades como lo hacemos con Emmanuel quien no habla pero que |
siempre es animado a participar en las diferentes experiencias. Luego se organizardn las mesas y se hard
entregd a cada nifio /a de su manualidad con el fin de que primero retifian la figura de la mariposa con su
ldpiz y posteriormente apliquen con el pincel gotas de vinilo de diferentes colores y luego cerrarla por la
mitad para que se mezclen los colores y asf que una hermosa mariposa de luz recorddndonos que no solo
| con las palabras podemos comunicarnos. Después de realizar otras actividades entre ellas de alimentacién
cepillaran sus dientes y después de tomar el descanso de suefio la profesional les proyectara nuevamente
un video de los diferentes saludos en sefias y procederd a smlfarios en compatfiia de los nifios y nifias a

‘en se les solicitara que lo realicen ya que asi podremos comunicarnos con aquellos que no escuchan o
no hablan. Por dltimo, se organizardn y regresardn a su casa con sus familias.

*
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(&,9) JARDIN INFANTIL EMANUEL *
i PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 16 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural.

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias el habito de la lectura, la visualizacién de videos que les
aporten a su proceso cognitivo, fortaleciendo su motricidad fina por medio de las diferentes actividades
que benefician su imaginacién y creatividad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte g

EJES DE TRABAJO: Identidad, comunicacidn, lenguaje y convivencia

INSUMOS/FISICOS: Cartulina negra,

ESTRATEGIA: Taller/Asamblea .
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MARIPOSA DE LUZ

Hoy los nifios y nifias ingresaran como todos los dias al jardin donde la profesional los recibird en el salén
-i algunas fichas de diferentes figuras geométricas para reforzar actividades anteriores mientras |
ingresan los demds compafieros. Después de tomar los nueves la profesional invitara al grupo a
desplazarse hacia el salén auxiliar donde dialogara con ellos sobre la experiencia del dia de ayer y
recordando partes relevantes de lo que observamos en el cuento leido. Seguidamente la profesional les
contara una historia infantil relacionada con las personas sordas resaltando la importancia de incluir a
estas personas en todas nuestras actividades como lo hacemos con Emmanuel quien no habla pero que
siempre es animado a participar en las diferentes experiencias. Luego se organizardn las mesas y se haréd
entrega a cada nifio /a de su manualidad con el fin de que primero retifian la figura de la mariposa con su
ldpiz y posteriormente apliquen con el pincel gotas de vinilo de diferentes colores y luego cerrarla por la
mitad para que se mezclen los colores y asi que una hermosa mariposa de luz recorddndonos que no solo
|.con las palabras podemos comunicarnos. Después de realizar otras actividades entre ellas de alimentacidn
cepillaran sus dientes y después de tomar el descanso de suefio la profesional les proyectara nuevamente
un video de los diferentes saludos en sefias y procederd a imitarlos en compafiia de los nifios y nifias a

‘en se les solicitara que lo realicen ya que asf podremos comunicarnos con aquellos que no escuchan o
no hablan. Por dltimo, se organizardn y regresardn a su casa con sus familias,
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES  NIVEL: PREJARDIN 2 FCHA: 17 SEPTIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias la realizacién de ejercicios fisicos y bailes que puedan
mejorar sus movimientos corporales como también incrementar positivamente su esquema corporal
teniendo en cuenta el ritmo y siguiendo indicaciones por medio de la musica.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: J uego/exploracién

EJES DE TRABAJO: Identidad, autonomia, comunicacién

INSUMOS/FISICOS: cintas de colores, papel crepe, bafle

ESTRATEGIA.: Taller y Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EJERCITEMOS NUESTROS CUERPOS SIN PARAR

musical Tiempo del sol. Al interactuar con la cancidn, se invita a ir realizando movimientos con cada
parte de su cuerpo e ir jugando a la estatua, seguir las indicaciones gue va dando la cancidn. Se sugiere
hacer varias repeticiones con ritmos, silencios y voces diferentes.

2. Posteriormente, se realiza un ejercicio de percusién corporal. Sugerencia: Improbé Educacién Musical
https://www.youtube.com/watch?v=KKqcRyygeMU. Se permite que las nifias y los nifios puedan hacer
huevas percusiones, es decir nuevos sonidos y movimientos con su propio cuerpo. (es importante revisar
el video con anterioridad para llevar la propuesta a las nifias y nifios).

3. Finalmente, se plantea que, al aire libre o en algin espacio del jardin infantil, las nifias y los niffos se
organicen en circulo. Previo a esto, se delimitard el espacio con cinta adhesiva. Se puede reproducir
musica con tambores, mdsica africana, folclor colombiano o estilo batucada. Se invitard a las nifias y
nifios a usar los hula hula, lazos y cintas dispuestos en el espacio, para comenzar a realizar movimientos
libres, de diferentes maneras segtin el ritmo y la melodia, que puedan ser de una mayor intensidad
(actividad fisica vigorosa o enérgica, en la cual las nifias y los nifios se acaloren o se queden sin aliento)
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m JARDIN INEANTIL EMANUEL
N PLANEACION PEDAGOGICA

FECHA: 18 SEPTIEMBRE 2025

| PROFESIONAL: NUBIA CORTES J NIVEL: PREJARDIN 2
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una uxp-rlcgcloc_iudndnnu de exploraclén y construcelén cultural,
PROPOSITO: Desarrollar en los niflos y nifias hdbitos alimenticios fomentando la mayor apreciacién
por la comida, animdndolos a probar nuevos alimentos, a interactuar con otros y compartir gustos por la

comida desarrollando habilidades motoras finas al manipular los alimentos,

e ————————————

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Lenguaje, identidad, autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Alimentos, fig'u:;a vaca, guan’res,. b&ldi,'plciﬁ"'rc'ls, set de siembra, nevera y
alimentos diddcticos . . A Lo B = nSEE Stk vi
ESTRATEGIA: Taller y Asamblea ;

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ESTACIONES DE ALIMENTACION
[

ST NS T e et

Disponer de rincones pedagdgicos en los que se desarrollen experiencias con los diferentes
momentos desde la produccién hasta el consumo de los alimentos, por ejemplo:

= Primer rincén "Vamos a la granja" (Produccién de alimentos): Experiencia en la huerta (si se
cuenta con ella en el jardin infantil) o juegos relacionados con la siembra o cosecha de verduras,
frutas o tubérculos, ordefiar la leche de la vaca, recolectar huevos en la granja, etc

- Segundo rincén "Hagamos mercado” (Compra de alimentos): Jugar al supermercado o a la plaza
de mercado con alimentos reales, modelos o fotografias.

- Tercer rincén “Master chef" (Preparacién de alimentos): Disponer alimentos reales o modelos
con recetas para su alistamiento o preparacién, por ejemplo, arvejas para desgranar, frutas para
g%"tnr en. trozos o hacer puré, cucharas para mezclar, tortillas, queso y pifia para hacer pizza
L, y orientar a las nifias y los nifios para preparar las recetas propuestas. ’

= Cuarto rincén: "Que delicia comer" (Consumo de alimentos): Disponer a manera de bufet,
platos, cubiertos y los alimentos preparados en el rincén anterior para que las nifias y los nifios
puedan servir y consumirlos.
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JARDIN IMEANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICO
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 | FECHA: 22 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural

PROPOSITO: Fomentar en los rﬁ'ﬁosy nifias el desarrollo de habilidades motoras gruesas y la coordinacién
promoviendo la conciencia sobre la seguridad vial y el uso responsable este tipo de transporte, desarrollando su
creatividad, su expresion artistica y el trabajo en equipo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Artey Exploracion

EJES DE TRABAJO: Vivir espacios de socializacién, identidad y autonomia

INSUMOS/FISICOS: Hojas calcantes, ldpices, crayolas, imdgenes de medios de
transporte pegante,computador bafle.

ESTRATEGIA: Asamblea/Tadller
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: COLLAGE DE LA BICI
Inicialmente la profesional recibird a los nifios y nifias en la puerta de la unidad operativa ya que con anterioridad
se les solicito que llegaran en su bicicleta, patineta u otro medio que indique a ellos la importancia de utilizar
tos elementos que beneficien al medio ambiente, ddndoles un abrazo y una calurosa bienvenida, luego los invitara
{ sequir a su respectivo salén donde los esperara una auxiliar la cual les invitara a sentarse en sus sillas respectivas
y les facilitara algunas fichas de construccién con las que podrdn construir diferentes figuras y formas,
compartiendo con cada uno de sus compatieros mientras van llegando. Luego de tomar los nueves reforzadas la
profesional invitara al grupo a desplazaran hacia el salén auxiliar donde dialogara con ellos sobre las actividades
que realizaran y las cuales son las siguientes. Primero se entregara a cada participante una imagen con una
bicicleta plasmada en una hoja blanca y luego una hoja calcante y su ldpiz correspondiente dichas hojas se pegaran
a la mesa donde cada uno se encuentray se les pedird que sin levantar la mano dibujen la figura de dicha bicicleta
tratando de realizar un buen agarre con el ldpiz y asi los nifios y nifias se familiarizaran con estos elementos que
muy pronto comenzaran a usar diariamente, al terminar dicha actividad se les facilitaran ldpices de colores o
crayolas con las cuales le colocaran el color que deseen a su bici, posteriormente la profesional traerd varias
laminas donde se podrdn observar diferentes medios de transporte y donde cada uno deberd buscar una bicicleta
o varias para recortarlas y asi crear un gran collage mientras ella les explica la importancia de este medio de
transporte y el beneficio que causa al utilizarla para movilizarnos hacia nuestro trabajo,escuela,colegio o solo
para dar paseo y realizar ejercicio. Luego de disfrutar de los alimentos y tomar el descanso de suefio al despertar
la profesional les proyectara un breve video con el cual los nifios y nifias entenderdn un poco mas la importancia
f&. usar una bicicleta y aprovechara para que observen otro tipo
de medios de transporte.
Estrategia entre pares: Lectura global como apoyo de la
compresion cognitiva implantado la elaboracién de elemento y
el uso de letras. Ejemplo

BI-CI-BLE-TA : de manera interactivarecordar larelacién
de la imagen con la escritura
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JARDIN INFANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 23 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construceién
cultural.

'PROPOSITO Desarrollar en los nifios y nifias un vocabulario relacionado con los medios de transporte,
clasificando los diferentes medios y fomentando la conciencia sobre la importancia en la vida cotidiana,
invitando a utilizar su creatividad e imaginacién promoviendo un juego cooperativo y el trabajo en equipo.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juegoy Exploracién

EJES DE TRABAJO: Identidad, comunicacién, lenguaje y convivencia
INSUMOS/FISICOS: Cartulina negra, imdgenes de medios de transporte, cartén paja,3 aros grandes,
hojas de colores
ESTRATEGIA: Taller/Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: LOTERIA DE TRANSPORTES
pY la profesional recibird a los nifios y nifias en el salén con misica infantil y trozos de plastilina invitdndolos a
crear diferentes figuras como algunos medios de transporte que conozcan mientras ingresan los demds y asi poder
compartir los alimentos, después de esto se desplazaran al salén auxiliar donde la profesional dialogara con ellos
sobre los medios de transporte conocidos como cuales han visto o han usado con sus familias y aprovechara para
proyectarles un breve video animado relacionado con dichos temas y asi ir prepardndolos para la experiencia de
hoy. Dicha experiencia consiste en:
Inicialmente la profesional reunird al grupo y luego armara unos subgrupos y les entregara un cartén con algunas
imdgenes de los diferentes medios de transporte y también unas fichas que completaran el juego de la loteria
recorddndoles que el que primero fermine debe decir” loteria"y asi serd el ganador, luego se rotaran los diferentes
cartones de loteria para que nuevamente jueguen y participen todos seqin su turno. Posteriormente se pedird a
los participantes que se desplacen hacia una de las paredes mientras la profesional organiza el espacio el cual serd
colocar sobre el suelo tres aros con una imagen representativa de un medio de transporte (acudticos, aéreos o
terresires) para que cada uno fome una imagen que encontrara sobre la mesa y deberd ubicarlo dentro del aro
correspondiente. Para finalizar la profesional realizara algunas preguntas al respecto reafirmando que cada
participante tenga claro las diferencias que hay entre los distintos medios de transporte y el uso adecuado que se
F’SCS debe dar. Inmediatamente se bafiardn las manos y se dispondrdn a disfrutar del ritual de alimentacién donde
@Rtes alguno de los participantes realizara una breve oracién dando gracias por los alimentos. Después de tomar
el descanso la profesional reunird al grupo y les narrara una breve historia sobre los accidentes que pueden ocurrir
con los medios de transporte.
Estrategia entre Pares: ajustes pedagdgica hacer uso del materia enviado ( imprimir guia y plasmar de manera
manera artista con el uso de plastilina, colorear, pintar y demds )
Estrategia entre pares: para la experiencia pedagogica "LOTERIA DE TRANSPORTES" hacer uso de sonidos de
los medios de trasporte carro, moto, aviény demds. Con la intensién de generar gustos e interés por la actividad
de manera visual y auditiva.
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ROIN INFANTIL EMANUEL ™

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FCHA: 24 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.

PROPOSITO: Desarrollar en los nifios y nifias habilidades de comunicacién y expresién oral donde
identifiquen sus caracteristicas y describan los diferentes medios de transporte y sus caracteristicas

fomentando en ellos la imaginacién y la creatividad a través del juego de roles, comprendiendo la funcién
de los diferentes medios de transporte en la comunidad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y Exploracién

EJES DE TRABAJO: Identidad, autonomia, comunicacién verbal

INSUMOS/FISICOS: Salon, sillas, tarjetas, disfraces, proyector, escenografia, computador

ESTRATEGIA.: Taller y Asamblea

! EXPERIENCIA PEDAGOGICA: CONDUCTORES Y PASAJEROS

[ﬁoy los nifios y nifias ingresaran al jardiny serdn recibidos por su profesional que dialogara con el grupo
acerca de los diferentes medios de transporte vistos durante los dias anteriores y realizara varias
preguntas sobre como se utilizan cada uno de aquellos en los que ellos han montado y luego de disfrutar
de los alimentos de la mafiana se desplazaran al salén auxiliar donde ella les explicara de que se tratara
la experiencia de hoy y donde les explicara paso a paso las diferentes situaciones que se presentan
cuando se mota en autobuls, en avion, barco, motocicleta, bicicleta, carro y en otros menos
convencionales. Se iniciard escogiendo a uno de los participantes para que haga el rol de conductor
colocdndose su disfraz correspondiente con una gorra lentes,chaqueta u otros elementos usuales en
estas roles, luego se explicara sobre sus funciones y la de los pasajeros y asi se hard con cada uno para
que los nifios tengan claro como se debe actuar y cudles son sus diferencias, para esto se usara un
proyector el cual dard la imagen necesaria sobre la pared y los participantes tendrdn que imitar la
situacién que vean en dicha proyeccidn. Para esto con anterioridad se oscurecerd un poco el salén para
que se pueda observar con claridad cada video que serd proyectado en una imagen amplia. Luego se
 dlocardn las sillas de manera que imiten un avién, un autobus, un Transmilenio, un tren permitiendo que
los nifios experimenten un poco la sensacién de estar dentro de uno real. La idea es que cada uno se
divierta experimentando cada sensacién de ir montado en uno de estos transportes, Después de tomar
el descanso de suefio la profesional realizara una evaluacién sobre lo realizado en la mafiana y despe jara
algunas dudas, luego tomaran el refrigerio y se organizaran para regresar a sus hogares.

Estrategia entre pares: Utilizar el espacio y acomodar como una simulacién de la accién de realizar el
servicio entre el rol de pasajero otro de conductor. Usar elementos como la tarje de Transmilenio, silla

priorizadas y demds logrando fortalecimiento de habilidades de las reglas sociales en respeto a los
demds y soy cortes con los que me brinda un servicio.
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FECHA: 25 SEPTIEMBRE 2025 !

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de ex;;l;)_r&clén y' construceién cultural,

PROPOSITO: Reforzar en los nifios y nifias el reconocimiento y la clasificacién de los diferentes medios
de transporte desarrollando la motricidad gruesa y la coordinacién a través del movimiento, la escucha
activa y el seguimiento de instrucciones. |

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Lenguaje,- i;!;nﬁdad, autonomia

RECURSOS/MATERIALES: laminas de medi,os__:c__ie _ﬁ*ﬁﬁébgrt@, __meéas, premios, nifios,nifias,salén bafle
ESTRATEGIA: Taller

ericialmente la profesional los recibird hoy en el salén donde colocara en el bafle diferentes sonidos de
autos, trenes, motocicletas con la finalidad de que los participantes descubran que tipo de transporte
es ese y expresen también las diferentes cualidades mientras les facilita la loteria con la que jugaron
hace unos dias atrds, luego de tomar las nueves reforzadas la profesional invitara a los participantes al
salén auxiliar donde les contara de que se trata la experiencia que se llevara acabo explicando las
diferentes estaciones que se realizaran y lo que ellos deberdn hacer para lograr el objetivo. Luego la |
profesional les dard un espacio de juego mientras organiza el espacio para dar inicio creando diferentes
"estaciones" en el espacio de juego, cada una representando un tipo de medio de transporte (ej. estacién
de tren, aeropuerto, puerto, parada de autobiis), usando carteles, dibujos o incluso objetos relacionados
para ambientar cada estacién. Primero se entregaran a cada nifio/a  tarjetas con imdgenes de
diferentes medios de transporte, se explicara a los nifios y nifias que van a jugar a "A la Estacién
Correcta”, luego mostrara las tarjetas con los medios de transporte y repasa el nombre de cada uno y
zor ultimo se explicara que cuando la profesional muestre una tarjeta, deben correr a la estacién que
corresponda a ese medio de transporte para reforzar sus conocimientos y que les quede claro cudles
son terrestres, aéreos y acudticos. Después de tomar el descanso de suefio la profesional invitara al
grupo a mencionar su transporte favorito y les contara que el dia de mafiana cada uno lo elaborara y lo
llevara a sus casas, sequidamente se organizaran para regresar con sus familias.

Estrategia entre pares: relacionar colores con los medios de transporte. Por ejemplo ¢ Isaac el carro
es de color? ¢Joel la moto hace ... y que color es? Implementar la guia.
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PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 |FECHA: 26 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccién cultural.

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias la creatividad y la expresién artistica, el desarrollar la
motricidad fina a través de la manipulacién de materiales, reforzar el conocimiento sobre los diferentes
medios de transporte y promover la individualidad y la expresién de preferencias personales.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte
EJES DE TRABAJO: Lenguaje, identidad, autonomia

| RECURSOS/MATERIALES: Rollos de cartén, marcadores,cartulina de colores, tapas pldsticas, vasos
pldsticos, palitos de pincho, pegante mesas

STRATEGIA: Taller

XPERIENCIA PEDAGOGICA: MI TRANSPORTE FAVORITO

Hoy los nifios serdn recibidos por la profesional quien les mencionara varios medios de transporte y les
pedird que elijan su favorito para realizar la experiencia de hoy con elementos reciclables. Después de
tomar los nueves la profesional organizard las mesas dentro del salén y ubicard a cada participante y en
las cuales habra diferentes elementos los cuales podrdn utilizar para crear su transporte preferido. Se
ofrecerd una variedad de materiales reciclados y de arte (cajas de cartdn, rollos de papel higiénico,
vasos de pldstico, tapas de botellas, papel de colores, pegamento, fijeras, pinturas, marcadores y se les
animara a usar su imaginacién para crear una representacién tridimensional de su medio de transporte
favorito, ofreciendo ayuday orientacién individualizada por parte de la profesional segtin sea necesario.
Ejemplos:

* Automévil: Usar una caja de cartén pequefia como base, afiadir ruedas con tapas de botellas, decorar

con papel de colores y dibujar detalles con marcadores.
ay

& Avién: Usar un rollo de papel higiénico como cuerpo, afiadir alas de cartulina, decorar con papel de
colores y dibujar ventanas y detalles con marcadores.

™ Barco: Usar un vaso de pldstico como base, afiadir una vela de papel, decorar con papel de colores y
dibujar detalles con marcadores.

Estrategia entre pares: hacer uso de imdgenes de los medios de trasportes - uso de lectura global

posibilitando el sefialamiento y la intencién de hablar y comunicar. Construir una historia con los
elementos.
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PLANEACION PEDAGOGICO

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 |FECHA: 29 SEPTIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias hdbitos de higiene bucal desde temprana edad, resaltando
la importancia del cepillado dental para prevenir caries y enfermedades de las encias, desarrollando
habilidades de motricidad fina a través de actividades prdcticas, promoviendo la autonomia y la
responsabilidad en el cuidado personal.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte/Juego

EJES DE TRABAJO: Vivir espacios de socializacién e identidad, autonomia

INSUMOS/FISICOS: Maleta, cepillos de dientes, crema con fldor, ceda dental, vaso

ESTRATEGIA: Asamblea/Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MALETA DIENTES FELICES

| dfa de hoy los nifios y nifias serdn recibidos en la puerta de la unidad pedagdgica por su profesional
4uien les dard la bienvenida y luego los invitara a ingresar a su salén donde encontraran sobre las mesas
algunas fichas para armar figuras que deseen. Luego después de tomar los alimentos la profesional
invitara al grupo al salén auxiliar donde realizara con ellos una pequefia asamblea donde les hard algunas
preguntas relacionadas con el cepillado de sus dientes y les hablara sobre la experiencia que se realizara
hoy la cual consiste en construir entre todos una maleta vigjera llena de materiales y actividades
relacionadas con el cepillado dental que los nifios y nifias explorardn y disfrutardn. Para iniciar :

1. Preparacion de la Maleta Viajera (Antes de la Actividad):

* Se decora una maleta pequefia de manera atractiva y llamativa, utilizando colores brillantes y
motivos relacionados con los dientes y la higiene bucal,luego se llenara la maleta con los siguientes
materiales:

* Un cepillo de dientes nuevo para cada nifio/a
Un tubo pequefio de pasta dental con fllor (apropiada para nifios).
Un modelo de boca grande con dientes (puede ser de pldstico o hecho con materiales reciclados).
Un vaso pequefio para enjuagar.
Un cuento o libro ilustrado sobre el cepillado dental.
Un juego de tarjetas con imdgenes de alimentos saludables y no saludables para los dientes.
Un espe jo pequefio para que los nifios y nifias se vean mientras se cepillan los dientes.
Un diploma de "Superhéroe de los Dientes" para cada nifio/a.
2. Presentacién de la Maleta Viajera

* Posteriormente se relne a los nifios y nifias en un circulo y muestra la maleta vigjera,se les
preguntara si saben qué hay dentro y por qué es importante cuidar los dientes,la profesional explicara
que la maleta contiene todo lo necesario para aprender a cepillarse los dientes correctamente y
mantenerlos sanos y fuertes. Muestra las tarjetas con imdgenes de alimentos saludables y no saludables |
para los dientes y se les p reguntara a los nifios/as si creen que cada alimento es bueno o malo para los |

dientes.
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PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 30 SEPTIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion
cultural.

PROPOSITO: Reforzar y promover en los nifios y nifias hdbitos de higiene, curiosidad y el interés por el
cuidado de la salud bucal, resaltando la importancia del cepillado dental diario para prevenir
enfermedades de las encias desarrollando habilidades de motricidad fina a través de la practica del

cepillado.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego/exploracién

EJES DE TRABAJO: Comunicacidn, lenguaje, autonomia y convivencia

INSUMOS/FISICOS: Cepillos dentales, crema dental, espe jé, imdgenes,cartulina,marcadores

STRATEGIA: Taller/Asamblea

XPERIENCIA PEDAGOGICA: EL CEPILLATON DE SONRISAS
Hoy los participantes serdn recibidos por la profesional quien con anterioridad preparara el salén
colocando imdgenes sobre las paredes relacionadas con la salud oral, este serd un evento especial donde
los nifios y nifias participaran en actividades lidicas y educativas relacionadas con el cepillado dental,
culminando con una sesién de cepillado supervisada y divertida. Inicialmente se decorara el espacio con
motivos relacionados con los dientes, las sonrisas y la higiene bucal (globos, carteles, dibujos, etc.). Luego
se prepararan estaciones donde los participantes podrdn divertirse:

*Estacidn del Cepillo Gigante: Utiliza un cepillo de dientes gigante (hecho con materiales reciclados)
para mostrar la técnica correcta de cepillado en un modelo de boca grande.

*Estacion del Juego de las Caries: Juega a un juego donde los nifios/as deben eliminar las caries
(representadas con bolitas de papel) de un modelo de boca utilizando un cepillo de dientes pequefio.
*Estacidén del Cuento del Cepillado: Se realizard la lectura de un cuento infantil sobre el cepillado dental
de manera interactiva, haciendo preguntas y animando a los nifios/as a participar.

“Estacidn de la Creacién de Sonrisas: Ofrece a los nifios materiales para crear sus propias sonrisas
(papel, Idpices de colores, pegatinas, etc.). Por dltimo, se facilitard un espejo donde los participantes se
podrdn observar y si es necesario cambiar la técnica que estén usando para mejorar el cepilladlo, se
supervisara el enjuague y asegurdndose de que no traguen la pasta dental y finalmente se colocara misica
divertida durante la sesién de cepillado para crear un ambiente relajado y agradable. Posteriormente la
profesional invitara al grupo a entonar una cancién infantil relacionada con la higiene oral y al finalizar
disfrutaran del almuerzo volverdn a cepillarse y tomaran un descanso y al despertar observaran un breve
video relacionado con la salud bucal, para luego organizarse e ir a sus hogares.
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